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A tecnologia da computacdo tem sofrido um rapido processo de evolucdo, sem
precedentes na histéria da humanidade. Dispositivos eletrdnicos estdo cada vez
mais econdmicos e acessiveis, 0 que por sua vez, facilita a disseminacdo de
tecnologias da informac&o como dispositivos de massa. Atualmente estudar quimica
sem uma orientacdo didatica pode ser dificil, o que leva os alunos a entrarem em um
processo de decorar os contetdos, simbolos e conceitos ao invés de tentarem
aprender. Dentro desse cenario, é importante que o professor procure recursos para
facilitar o aprendizado e tornar as aulas mais dinamicas. Muitos estudos a respeito
de atividades ludicas, comprovam que jogos didaticos podem ser fonte de prazer e
descoberta para o aluno enquanto auxiliam o desenvolvimento cognitivo. O objetivo
desse trabalho é o desenvolvimento de uma ferramenta didatica em forma de
software com uma proposta de gamificacdo, que sugere a integracdo de elementos
de jogo a pedagogia. Utiliza mecanismos de design de games para resolucdo de
problemas, motivacao e engajamento de um determinado publico. Educar os jovens
hoje com jogos eletrbnicos se torna mais simples, pois atualmente os jogos séo o
primeiro contato das criangcas com o mundo digital. Esse contato proporciona a
construcdo de alguns aspectos cognitivos como memoria, atencédo, criatividade,
entre outros. Para isso, foi utilizado o motor grafico Unity3aD em conjunto a
linguagem de programacdo C#. Motores graficos, também chamado de engines,
oferecem componentes reutilizaveis que podem ser manipulados para
desenvolvimento de jogos, simuladores ou aplicativos que envolvam cenas com
objetos 3D que interagem entre si e sofrem mudancas de acordo com interacdo do
usuario. A principal vantagem de uma engine € abstrair detalhes comum a essas
aplicacdes, como renderizacdo, calculos envolvendo fisica, controle de entradas,
etc. De maneira que os desenvolvedores possam se focar no que faz a aplicacao
deles ser Unica. O objetivo especifico desse trabalho é a implementacdo de cenérios
onde conceitos de quimica (distribuicdo eletrbnica, ligacbes covalentes e
hibridizacdo) possam ser trabalhados. O software até a presente verséo, estd com a
primeira fungdo quase finalizada e um prototipo da segunda funcionalidade em
estagio inicial.
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