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O objetivo desse artigo é apresentar a arquitetura tedrica-metodologica de uma
pesquisa de mestrado em andamento sobre ‘jogos catalisadores de conteudos” cujo
tema experimental interdisciplinar €é a &gua e biomas (caracteristicas e
propriedades). O termo catalisador é, tal qual outros utilizados nas Ciéncias
Naturais, nessa pesquisa, utilizado para fins educativos, no caso com a fung¢ao de
assumir carater de acelerador da aprendizagem, junto aos estudantes do Ensino
Fundamental 1l, em situacdo de distorcdo idade-série. A arquitetura tedrica-
metodoldgica que orienta a construcdo do jogo se apropria de terminologias, tais
como: transposicdo didatica, avaliagdo em tempo real, fixacdo de conteudos, entre
outros termos. A metodologia esta baseada em pesquisa de natureza qualitativa.
Pretende-se selecionar duas turmas da modalidade mencionada: uma para 0 grupo
de controle e outra para 0 grupo experimental. O primeiro grupo tera aulas
ministradas com a metodologia de aulas expositivas. O segundo com o conteudo
aplicado por meio do jogo em questdo. A pesquisa em andamento prevé a
comprovacdo ou ndo da aceleragdo no ensino-aprendizagem dos estudantes
referente & modalidade mencionada ocorrendo a apropriacdo dos conteudos
mencionados.
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