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RECURSOS DIDATICOS PARA O ENSINO DE CIENCIAS DE
ALUNOS COM TEA

Mariana Mattos Manhéaes, Sergio Luis Cardoso

O estudo de Ciéncias contribui para a compreenséao, explicacdo e intervengédo no
mundo em que vivemos. Aprender ciéncia se torna cada vez mais necessario pois 0 homem
€ integrante do ambiente que o cerca e deve viver em relacdo harmbnica com esse
ambiente. Cada vez mais a ciéncia e os resultados de suas aplicagfes tecnoldgicas estao
presentes em nossa vida. O ensino de Ciéncias deve ser proporcionado a todos o0s
educandos. Ensinar ciéncias para alunos com deficiéncia ainda € algo novo, principalmente
no que diz respeito a alunos com Transtorno do Espectro Autista (TEA). Para que haja uma
aprendizagem significativa do conhecimento é necesséria a elaboracdo de uma estrutura
adequada as suas necessidades. Este grupo de alunos apresentam interesses restritos,
movimentos repetitivos, déficits no campos da comunicacdo, atencédo, interacdo social e
cognitivo. Estas caracteristicas podem ser um empecilho a aprendizagem e precisam de
recursos didaticos que sejam adequados as suas necessidades como por exemplo 0s jogos
pedagdgicos e os videos. Estes recursos captam a atencdo e ajudam na concentracao de
pessoas com TEA proporcionando assim uma aprendizagem mais significativa. O presente
trabalho tem como objetivo avaliar e comparar a influéncia de trés recursos didaticos — texto,
video e jogo pedagogico - no processo de ensino-aprendizagem de ciéncias para criangas
com TEA. Os recursos didaticos foram elaborados utilizando os programas word, videoscribe
e scratch respectivamente. Para a elaboragcéo dos recursos o tema escolhido foi ciclo da
agua e fotossintese em funcédo de ser um tema recorrente no curriculo minimo do ensino
fundamental e estar presente no cotidiano dos alunos. Os recursos serdo aplicados em
criancas diagnosticadas com TEA em idade escolar ja alfabetizadas e que estejam
frequentando a escola regular. Durante a aplicacdo dos recursos serdo realizadas
observacfes diretas e avaliacbes escritas com vistas a comparacdo do processo de
aprendizagem com a utilizacao de texto, videos e jogos pedagdgicos. Os resultados poderdo
indicar a utilizacdo de qual recurso didatico influenciou mais no processo de ensino
aprendizagem. O trabalho tem potencial para auxiliar praticas pedagdgicas futuras e assim
proporcionar uma educagédo mais adequada as pessoas com TEA.
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