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O ENSINO DE PROGRAMACAO COMO ESTRATEGIA PARA O
COMPORTAMENTO AUTORREGULADO NA APRENDIZAGEM

Aline Marcelino dos Santos Silva, Fermin Alfredo Tang Montané

A proposta deste trabalho é investigar sobre a contribuicdo do ensino de programacao para
o desenvolvimento de um comportamento autorregulado pelo estudante. Em relacdo a teoria
da autorregulacdo da aprendizagem, esta € organizada em etapas que envolvem o
planejamento, a organizagdo, o controle e a avaliagdo de acbes no processo de
aprendizagem. Algumas destas etapas também sdo comuns na elaboracdo de um projeto
grafico usando linguagens de programacédo visual. E neste sentido que, propde-se uma
pesquisa com estudantes do primeiro e segundo segmentos do ensino fundamental, e
também do ensino médio, a fim de analisar o comportamento autorregulado de um grupo de
estudantes. A questao central da pesquisa é: “De que forma o ensino de programacgao pode
colaborar para o desenvolvimento de um comportamento autorregulado?”. A hipétese é que
0 ensino de programacdo pode colaborar com o desenvolvimento de um comportamento
autorregulado por meio do desenvolvimento e analise das etapas da autorregulacdo durante
0 processo de aprendizagem. Para trabalhar o desenvolvimento de um comportamento
autorregulado, foi escolhido o conteudo “ecologia” para ser abordado durante as aulas. A
escolha deste conteudo visa poder trabalhar com as turmas de 4° e 7° anos do ensino
fundamental e, do 3° ano do ensino médio. As intervencdes pedagogicas serdo planejadas
para as turmas controle e experimentais. Nas trés turmas experimentais, uma de cada nivel
de ensino, o processo de ensino e aprendizagem do conteddo também sera trabalhado
baseado na autorregulacdo da aprendizagem, porém as tarefas propostas envolverdo a
I6gica de programacado, a partir de atividades de construcdo de recursos digitais, como
jogos, animacdes e outros projetos graficos. Na etapa seguinte, os instrumentos de coleta de
dados serdo elaborados. Em seguida, os questionarios e entrevistas serdo analisados e
tabulados. A proposta é investigar a contribuicAo do ensino de programacao para o
desenvolvimento de um comportamento autorregulado baseado nas etapas de antecipacéo
e definicAo de objetivos; planejamento estratégico; monitorizacdo/execucdo e controle
volitivo; e autoreflexdo e autoreagdo durante o processo de aprendizagem do conteudo.
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