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Tecnologias digitais: uma proposta interativa e colaborativa para o
ensino do espanhol como lingua adicional

Fernanda Soares Luz, Adelson Siqueira Carvalho

Diante da era globalizada e tecnolégica em que a sociedade se encontra imersa, as tecnologias
digitais vém sendo apontadas como recursos pedagdgicos importantes para a construcao de
um processo de ensino e aprendizagem que corresponda as exigéncias e aos desafios
contemporaneos. No ensino de uma lingua adicional ndo € diferente, pois a utilizacdo dessas
tecnologias pode promover diversos meios de interacdo e colaboracdo e fazer com que o
aprendiz se torne coautor do seu processo de aprendizagem. Nesse contexto, este trabalho
apresenta uma pesquisa com uma abordagem qualitativa, caracterizada como intervencao
pedagdgica, que teve como objetivo principal investigar de que maneira um produto
educacional, na forma de um curso de extensdo em lingua espanhola, pode tornar o processo
de ensino e aprendizagem mais ativo e colaborativo, contribuindo para o desenvolvimento da
lingua espanhola como lingua adicional. As pesquisas bibliografica e exploratoria realizadas
nesta pesquisa embasaram a intervencdo pedagdgica realizada com estudantes concluintes do
altimo nivel de espanhol oferecido pelo Centro de Linguas de um dos campi do Instituto Federal
Fluminense. O Edmodo foi utilizado como Ambiente Virtual de Aprendizagem e nele foram
disponibilizadas uma sequéncia didatica, que norteou as acbes desenvolvidas pela professora
pesquisadora, e uma WebQuest elaborada com o intuito de guiar os participantes durante a
pesquisa. A Aprendizagem Baseada em Projetos foi a metodologia ativa adotada no curso de
extensdo desenvolvido. Assim sendo, além do produto final, que visou a producdo de uma
propaganda para a venda de um pacote turistico, os participantes realizaram seis tarefas que
exigiram, dentre outras, a producdo de videos por meio de uma abordagem colaborativa e
sociointeracionista. As tarefas realizadas foram postadas no Edmodo e fomentaram interacées
entre os participantes. Como instrumentos e técnicas de coleta de dados para esta pesquisa,
foram utilizados: dois questionarios (um para a pesquisa exploratoria e outro para a avaliacao
final do curso), registros das observacoes, analise dos registros das interacdes realizadas no
Edmodo e no espaco da sala de aula. Os dados obtidos por meio do questionario foram
analisados de acordo com a Analise de Conteudo. A analise dos demais instrumentos de coleta
de dados foi realizada com base no aporte tedrico adotado. A partir da andalise dos resultados
pode-se inferir que a utilizacdo de tecnologias digitais aliadas a praticas colaborativas e ativas
de ensino contribuiu para identificar evidéncias de melhoria no processo de ensino e
aprendizagem do espanhol como lingua adicional.
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