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Gamificacao e a teoria de van Hiele: uma
proposta didatica para o ensino de geometria na
educacao béasica

Mateus Mendes Magela,Carlos Henriqgue Medeiros de Souza

A educacdo matematica é area de conhecimento das ciéncias sociais e humanas que mantém
forte interlocucdo com a matematica, a pedagogia, a sociologia, a historia, a filosofia, a
psicologia, a linguistica, a semidtica, a antropologia, entre outras. Dessa forma, vé-se o quanto
sdo multiplos e complexos seus desafios, fazendo-se necessario em algumas ocasidoes
associar-se a outros campos de pesquisa. Nesse sentido, este projeto propdéem uma
investigacdo empregando 2 (duas) teorias na verificacdo de sua hipGtese a teoria de van Hiele e
a teoria da gamificacdo. A teoria de Van Hiele foi desenvolvida pelos educadores holandeses
Dina van Hiele-Geldof e seu marido, Pierre Marie van Hiele, em 1984. A teoria vanhieliana
descreve um modelo de desenvolvimento hierarquico do pensamento geométrico a ser aplicado
em alunos do ensino béasico, bem como avaliar suas habilidades em geometria. O modelo
consiste em 5 (cinco) niveis hierarquicos de conhecimento geométrico. Os niveis sdo
denominados: visualizacdo (nivel 0), analise (nivel 1), deducdo informal (nivel 2), deducao
formal (nivel 3) e rigor nas demonstracdes (nivel 4). Apoiado por experiéncias apropriadas, o
modelo vanhieliano assegura que o aluno progride linearmente partindo do nivel basico
visualizacéo, no qual os objetos sdo puramente observados, até o ultimo nivel, o rigor, no qual o
€ capaz de desenvolver demonstracdes incluindo modelos ndo euclidianos de geometria. A
escalada através dos niveis é mais afetada pelas experiéncias propostas por meio da resolucéo
de atividades por parte do aluno do que sua idade. Por isso, o perfil das atividades e a
qualidade dos recursos utilizados, sdo os objetos de maior importancia pedagogica na teoria. O
objetivo desse projeto € examinar o efeito no processo de ensino aprendizagem de geometria
guando mediados por um objeto de aprendizagem gamificado com base na teoria de Van Hiele.
Essa investigacdo ocorrera em uma escola publica municipio de Viana, localizado na regiao da
Grande Vitéria. A amostra serd composta por 2 (dois) grupos distintos, o grupo experimental, o
qual recebera uma mediacdo com o uso da gamificacdo para no ensino de geometria e 0 grupo
de controle que recebera uma instrucao tradicional no ensino de geometria. Ambos os grupos
serdo submetidos a um pré-teste. Em seguida, aplicaremos a intervencao gamificada no grupo
experimental, enquanto o grupo de controle receberd uma instrucdo tradicional. Apos essa
etapa, aplicaremos um pos-teste simultaneamente aos grupos. Dessa forma, podemos a partir
dos resultados, medir os efeitos da gamificacdo aplicada sobre teoria de van Hiele no processo
de aprendizagem de geometria.
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