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Dentre os conteudos de Matematica do ensino basico, o numero racional fracionario € um dos
temas que geram mais dificuldades, pois, por ser uma extensdo dos numeros naturais, sua
compreensao gera uma desorientacdo nos alunos que querem estabelecer comparativos entre
esses numeros que ora nao sdo validos. Esta dificuldade gera nos alunos uma aversao as
fracbes e causam uma ruptura no processo de aprendizagem da Matematica, que deve ser
continuo. Com o intuito de minimizar esse problema, que se arrasta durante toda a vida escolar
dos alunos, a pesquisadora decidiu trazer uma proposta de ensino-aprendizagem de fracdes
fazendo uso de recursos ludicos, tais como, atividades contextualizadas, jogos e materiais
manipulativos. O objetivo é desenvolver uma forma atrativa e dindmica de aprendizagem das
fracOes para facilitar a compreenséo e assimilacdo desse contetdo em turmas de sexto ano do
Ensino Fundamental. Neste sentido, a metodologia buscou averiguar e analisar a assimilagéo
dos conteudos a partir do uso de recursos ludicos utilizados pelos discentes e até que ponto
esses recursos facilitariam e tornariam dindmico o processo de aprender, através da aplicagédo
de questionarios investigativos, pré-teste, sequéncia didatica e pos-teste. Com a conclusao
dessa pesquisa espera-se que o uso de recursos ludicos gere nos alunos uma compreensao
significativa do contetdo e ndo s6 uma memorizacdo dos seus procedimentos de calculo.
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