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Ultimamente, a busca de integracéo entre meios de comunicagdo e diferentes formas
de trabalho em educacéo puderam fazer surgir a Educacéo a Distancia (EaD) mediada por
computador, 0 que pode representar uma forte componente da formacgéo do individuo do
inicio deste milénio. Como resposta as necessidades educacionais apresentadas pelas
dificuldades dos alunos em sala de aula presencial, dos cursos superiores do Centro Federal de
Educacéo Tecnol6gica de Campos (CEFET Campos) nas disciplinas de Matemética Basica e
Calculo I, sendo que, muitos deles, diante de outros fatores, como o trabalho embarcado em
plataformas, precisam se ausentar da sala de aula presencial e quando desembarcam
encontram-se desatualizados em seus conteidos 0 que muitas vezes os leva a condi¢éo de
dependéncia. O Nucleo de Tecnologias Educacionais e Educagéo a Distancia (NTEAD) em
uma de suas linhas de pesquisa propde-se a of erecer reforco ao ensino presencial na disciplina
de Célculo | para os cursos de Manutengdo Industrial e Engenharia de Automacéo e Controle
de Processos e dependéncia em Matemédtica Bésica e Célculo | nas éreas em que os alunos
tém esta disciplina na sua matriz curricular.

Estas disciplinas sdo oferecidas a distancia e iniciamente (junho de 2006) eram
oferecidas no Ambiente Colaborativo de Aprendizagem e-Prolnfo e, neste primeiro semestre
de 2007, migraram para 0 Ambiente Colaborativo de Aprendizagem Moodle, decorrente do
fato de as ferramentas desta plataf orma apresentarem uma interface mais amigavel.

Com agbes voltadas para este fim, bolsistas de iniciac8o cientifica e monitores que
fazem parte deste projeto, com o apoio pedagdgico de duas técnicas da &rea administrativa,
com graduacdo em Letras e especializagdo em EaD e uma professora colaboradora de Fisica

compdem o grupo que da suporte a este projeto.

* Bolsista de iniciagdo cientifica - Nlcleo de Tecnologias Educacionais e Educaco a Distancia — NTEAD,
Centro Federal de Educacdo Tecnoldgica de Campos— CEFET Campos.



Okada (2003) acentua que a interacdo e o trabalho colaborativo séo um caminho que
ndo sO busca a producdo de um trabalho coletivo, mas que desenvolve uma visdo ampla,
buscando identificar incoeréncias e incompletudes, bem como estimular o desenvolvimento
criativo de novas acles. Nesta visdo todos sdo co-autores do seu préprio aprendizado e da
producdo em col aboracao.

Este artigo tem por proposta apresentar as atividades de um bolsista de iniciacéo
cientifica do curso de Desenvolvimento de Software, com conhecimento de Flash, e os
resultados de sua atuagdo no projeto.

Ao ingressar no NTEAD e passar a atuar como bolsista de iniciagdo cientifica
destacaram-se pontos importantes e resultados esperados, mediante as agdes que deveriam ser
executadas. Inicialmente, ressaltou-se que as agoes primavam pela interdisciplinaridade, ou
sgja, 0s bolsistas e monitores que faziam parte do NTEAD deveriam desenvolver atividades
em conjunto, mediados pelas professoras-orientadora e colaboradora de forma a construir
materiai s pedagdgicos que pudessem ser eficientes para 0 a cance dos objetivos propostos.

Artigos cientificos de EaD foram lidos durante o periodo para melhor assessoramento
das acles, 0 que demandava criteriosas discussdes, tornando os bolsistas ndo so executores de
acOes, mas estudiosos de areas antes desconhecidas por todos. Estas acOes sdo consideradas
relevantes, pois o0 projeto demanda conhecimentos de conceitos de EaD, metodologias
existentes na EaD, Ambientes Virtuais e Colaborativos de Aprendizagem,
Interdisciplinaridade entre as areas e, de forma mais aprofundada, leituras de artigos
cientificos que discorram sobre Objetos de Aprendizagem (OAS).

Normalmente 0 aluno dos cursos superiores, nos primeiros periodos, ndo tem nogdo de
pesquisa e dificilmente faz ou tem acesso a artigos cientificos, de modo que ao se implantar
esta rotina no NTEAD, passou-se a entender o que era um material cientifico. Assim, o
trabalho desenvolvido enquanto bolsista ndo se restringiu ao desenvolvimento de OAs. No
que diz respeito ao desenvolvimento dos OAs, cabe, primeiramente, conceituar o que venham
a ser OAsdentro do projeto. Segundo Pimenta e Batista (2004), os OAs se constituem de “[...]
unidades de pequena dimensdo, desenhadas e desenvolvidas de forma a fomentar a sua
reutilizagdo, eventualmente em mais do que um curso ou em contextos diferenciados, e
passiveis de combinacdo e/ou articulagdo com outros objetos de aprendizagem de modo a
formar unidades mais complexas e extensas’.

No projeto desenvolvido, os OASs, possuem esta caracteristica, ou sgja, inicialmente
apresentam-se de forma granularizada, que pode ser vista como uma animagdo, com som

dentro de um texto que também se apresenta conceituado como OAS, porém como uma



unidade mais complexa e extensa. Os OAs foram inseridos no Ambiente Colaborativo de
Aprendizagem e-Prolnfo e dai o seu carater reutilizavel, a partir do momento em que se
migrou para 0 Ambiente Virtua Colaborativo Moodle. Neste Ambiente, dentro da
metodol ogia proposta, no inicio de cada Topico, apresenta-se uma animag&o ao contetdo a ser
estudado, sendo proposta ao aluno uma reflexéo diante da animacéo visualizada pertinente ao
contelido e questdes a serem respondidas em uma ferramenta que o Ambiente oferece, que € 0
Forum de Discusséo.

Tomou-se como base Singh, citado por Bettio e Martins (2001) que discorre que um
OA para estar bem estruturado em seu desenvolvimento tem que estar bem definido em (i)
objetivos, (ii) contetdo instrucional e (iii) pratica e feedback.

No projeto, ao desenvolver OAS, 0 seu contelldo tem que apresentar ao aluno o que
pode ser aprendido significativamente a partir do seu estudo. O conteldo instrucional, neste
projeto, ndo tem a caracteristica de ser uma metodologia guiada por principios instrucionais,
muito pelo contrario, busca-se que o aluno reflita durante todo o processo de construcdo do
conhecimento (SCHON, 2000), reflexdo-naacdo. O que se entende como conteldo
instrucional € que a producdo didatica sgja oferecida ao aluno enquanto contelidos tedricos,
atividades algébricas e contextualizadas para que, ao término do estudo, 0 auno possa
alcancar os objetivos propostos e finalizando, a pratica. Espera-se que, no feedback, o aluno
faca uso do objeto para que se verifigue se 0 mesmo atingiu os objetivos propostos.

O Ministério da Educacdo (MEC, 2006) define que os OAS devem ter por objetivo:
incentivo a pesquisa e construcdo de novos conhecimentos de forma a promover a melhoria
da qualidade, eficiéncia da rede publica de ensino pela incorporacdo das Tecnologias de
Informac&o e Comunicacéo e aprimoramento da educacdo presencial e/ou adistancia.

Tavares (2003) aponta que as animagoes interativas sdo ferramentas didéticas valiosas
enquanto auxilio aos alunos que tém dificuldade em abstrair conceitos, principa mente quando
conceitos fisicos sdo trabal hados de forma interdisciplinar com a Matematica.

No projeto, a insercdo de OAs com animacdo decorreu de um consenso do grupo de
pesquisa ao definir que o uso das animacdes proporciona ao aluno um aprendizado mais ativo,
uma vez que se faz necess&ria uma atuagcdo pessoal do aluno para que ele conceba 0s
conceitos envolvidos ha animagao.

Como resultado da participac@o neste projeto, durante este periodo, no que se refere
aos OAs com animagdo em flash para a disciplina de Matematica Basica, foram elaborados
vérios objetos, sendo utilizado o software Macromédia Flash para o desenvolvimento da

animacao. Segundo a Adobe (2006), mais de 600 milhdes de computadores e dispositivos no



mundo possuem o plug-in flash player instalado, e 0 seu uso, no desenvolvimento de OAS,
possibilitaa disponibilizacdo na Internet com acesso aos usuarios e suporte a aprendizagem
em Ambientes Virtuais. Algumas telas dos objetos desenvol vidos sdo descritivas.

A metodologia no contelido de funcdo constante € que o aluno ao acessar o ToOpico:

Funcéo Constante depara-se, inicialmente, com uma animacao intitulada Funcdo Constante

(figura 1 e 2) que apresenta uma interdisciplinaridade com a Fisica no estudo de Movimento
Uniforme.
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No contexto observado vocé deve ter notado que
no espaco decorrido, o carro desenvolveu um

movimento. Responda no férum de discussio e

as questdes abaixo:

a) A iando aos heci da Fisica, descreva este

movimento.

b) Vocé é capaz de escrever uma lei que determina a situacdo

descrita?

c) Represente graficamente a situacéo.
d) Escreva com suas palavras, o entendimento para este

contexto, relacionando o que vocé cbservou graficamente.

Figura 1. Conceito de Funcdo Constante Figura 2: Questionamento apds a animacao

Com relacdo a disciplina de Céalculo I, OAs com animagdes em Flash também foram
desenvolvidos para a compreensdo de conceitos algumas vezes abstratos, como é o caso da
definicdo de Limites (figura 3 e 4).
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Na linguagem comum, as pessoas se referem a
vérios exemplos usando a palavra limite, seja:
“estou no limite”, limite de velocidade, elc... Esles
exemplos sugerem que o limite pode ser
caraclerizado como uma fronteira que “em certas
circunsténcias ndo pode ser alingida, mas em

oulras pode ser alingida ou mesmo ultrapassada” ?
(rado do livro de LARSON, EDWARDS, 2005). \%

Figura 3: Introducdo ao estudo de Limites  Figura4: Deformagéo da Mola no estudo de Limites

Outra aplicacdo de limite refere-se a0 nivel de &gua (figura 5) existente em um
reservatorio
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Figura 5: Aplicagdo de Técnicasde Limites

No estudo de introducdo ao conceito de derivada pelo processo de limites (figura 6)
desenvolveu-se um estudo completo, em Flash, do conceito de derivada, com varias telas
apresentando desde o conceito de reta secante até o tangenciamento a uma curva num ponto

dado.

Figura 6: Introducdo ao Estudo de Derivada

Conclusao

Relatar a experiéncia do plangjamento e desenvolvimento dos OAs dentro do projeto
de pesquisa apresenta-se como um exercicio de reflexdo-da-agcdo da construcdo dos OAs e 0s
diversos conceitos contemporaneos em que foi fundamentada esta pesguisa. O
compartilhamento de acbes conjuntas e interdisciplinares € sempre gratificante, porque



decorrente das varias areas envolvidas, nas quais as trocas de conhecimento possibilitam o
crescimento individual de cada um dos integrantes deste processo sgja em termos de conteido

especifico, metodologia proposta, TICs ou da prépria criagdo artistica.
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