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Desde os anos 90, os sistemas integrados de gestdo vém crescendo de forma
surpreendente. Os ERPs tém, nos ultimos anos, se destacado como ferramenta essencial para
as operagdes das empresas, e seu gerenciamento. Por meio do ERP, a redundancia de
informacfes € descartada, pois ele faz com que se tenha apenas uma Unica fonte que integra
todos os dados que a empresa manipula e mantém-se, interagindo e integrando com todas as
aplicacdes no sistema.

Atualmente, no Brasil, inUmeras companhias estdo implantando ou ja trabalham com
um ERP. Primeiramente, grandes empresas adotaram a ferramenta. Hoje, o0 mercado destes
sistemas ja esta al cangando empresas de menor porte.

O ERP5 é um sistema Enterprise Resource Planning (ERP), desenvolvido pela
empresa NEXEDI, de cédigo livre, que tem como objetivo prover a solugdo de gerenciamento
de todas os setores de uma empresa, utilizando um framework (plataforma) chamado Zope,
que foi desenvolvido na linguagem python. Essa plataforma possui um sistema de
gerenciamento de conteldos (CMF), banco de dados orientado a objetos (ZODB) e muitas
outras ferramentas.

O nome ERP5 deve-se aos cinco conceitos-base que fazem parte do seu modelo
abstrato, segundo Smets-Solanes:

e  recurso: representa um recurso abstrato em um processo de negdcio. (ex. a
habilidade de um individuo, uma moeda, uma matéria-prima, um produto);

e nO: € 0 lugar que pode enviar e receber uma quantidade de recursos. Os
N6s podem enviar recursos para entidades fisicas (ex. um workshop que
recebe matéria-prima, processa-a e a envia) ou abstratas (ex. uma conta de
banco que pode receber dinheiro). Estoques sdo um exemplo de né. Meta-
Nés sdo nés que contém outros nés. Uma companhia € um meta-né. Um
projeto é um recurso e um no;
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e movimento: um movimento descreve o0 ato do movimento de um grupo de
recursos entre dois nés em um dado tempo e uma dada duragdo. Por
exemplo, um movimento pode enviar material de um estoque para um
workshop; outro movimento pode enviar dinheiro de uma conta bancaria
para outra conta;

e caminho: o caminho permite definir uma forma de um nd acessar um
recurso de que, eventuamente, possa precisar. Pregos e perfis comerciais
podem ser agrupados em um caminho, de forma a definir um preco base
para um determinado recurso obtido em um fabricante. Logo, eles podem
definir uma maneira de o workshop receber um recurso de um estoque. Um
caminho tem data de inicio e de fim. Ele pode ser usado para representar a
atribuicdo de um individuo a um projeto provisorio;

e item: um item descreve umainstancia fisica de um recurso. Um movimento
pode ser expandido em uma série de movimentos buscaveis por meio dos
itens. Itens, entdo, permitem definir como um dado recurso foi realmente
enviado (ex. pacotes, nimeros de série de itens em cada container, €tc.)
(SMETS-SOLANES, 2002).

Paratornar a criacdo de novos médulos mais rapida, avistou-se a necessidade de criacéo
de uma ferramenta de geracéo de codigo que determine toda parte estrutural (classes com seus
atributos e métodos) baseada em diagramas da Unified Modeling Language (UML).

Essa linguagem foi desenvolvida por Grady Booch, James Rumbaugh e Ivar Jacobson
gue sdo conhecidos como “os trés amigos’. Trata-se de um método aberto usado para
especificar, visualizar, construir e documentar os artefatos de um sistema de software
orientado a objetos.

Utilizar-se-& uma ferramenta CASE-UML, neste caso o ArgoUML. Foi necessario se
ater somente a uma ferramenta pelo fato de cada uma criar um arquivo XMI de maneiras e
formatos diferentes.

A criagdo do médulo funciona da seguinte maneira:

Inicialmente o desenvolvedor projeta um diagrama de classes na ferramenta
CASE(ArgoUML), e logo em seguida, ele exporta este diagrama para 0 XMI.Como no
exemplo

abaixo:

<=zmodules=

Curso_Module s=modulez>

Alino_Module

Ciirso Aluno

nome : String matricula: String
turno : char Contem i : float
0% | cursando : boolean

sethomed . void setMatriculad ; void
setCursof ; void qethatriculal : String
setTurned ; void setCrl © void
setCursandof - woid




A geracdo do novo dar-se-a apos a importagéo do arquivo XMI anteriormente gerado,

Ccomo se mostra nos exemplos 2 e 3:

|L1-, favourites j v | IE:F”S Modules j @ |E=-*.::-:| ;l | n
E=Z S o de G0 W4EP B 12l
ERP5 / Modeling Templates / unfitedModel / Logged In as : elesbom
View 1 Metadata I History [ View Classes T View Workflow “
Classes: 4 record(s) - 0 ilem({s) selecled I 1of1 j
Name Description
(Aluno Automatically Created by ERP5Generator
(Alumo_Module Automatically Created by ERP5Generator.
Curso (Automatically Created by ERP5Generator
{Curso_Module (Automatically Created by ERP5Generator

Exemplo 2: Importacdo do XMI no ERP5

My favourites j > I ERPS Modules j @
ERPS / ERPS Gen Tool
=t 0%
ot B
XMl File =
Ilhome/Admin/DiagramaDeClasses.xmi _Arquivo... |

Gancel | Import XM File |

Exemplo 3: Classesimportadas do XM|

E perceptivel a reducio do tempo de desenvolvimento e teste de novos modulos para
esta plataforma, pois o tempo em que os desenvolvedores estariam ocupados lidando
diretamente com o codigo para definir como, quando e por quem ainformacéo iré passar, eles
se concentrardo em resolver problemas referentes a l6gica do negdcio, e, conseqlientemente,

em produzir modul os de melhor qualidade.
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