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Abstract: In an augmented reality screen there is the presence of virtual elements that are inserted in the
real world. This paper presents an overview of augmented reality in Brazil and worldwide, as well as a brief
description of its operation.
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Resumo: Em uma tela de realidade Aumentada, ha a presenca de elementos virtuais que sao inseri-
dos no mundo real. Este trabalho mostra uma visao geral da realidade Aumentada no Brasil e no
mundo, assim como faz uma breve descricdo do seu funcionamento.

Palavras-Chave: Realidade aumentada.

O que é a Realidade Aumentada

Trata-se de uma ferramenta que, com o uso de uma camera e um computador, sobrepde ob-
jetos virtuais tridimensionais em uma imagem de video em tempo real de gravacao, a partir de um
marcador que é capturado pela camera.

Toda vez que um marcador registrado aparece, o objeto virtual previamente cadastrado surge
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na tela. Na Figura 1, pode-se ver um exemplo do funcionamento desta ferramenta. Nesta figura, estao em
ambiente de Realidade Aumentada uma usuaria e um cubo. Neste caso, a usuaria estava em um mundo
real e 0 cubo em um ambiente virtual. Ambos estao agora em um ambiente de Realidade Aumentada.
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Figura 1: Objeto e usudria em ambiente em Realidade Aumentada

Como funciona a Realidade Aumentada

Uma 6tima opcdo para se criar um ambiente em Realidade aumentada é utilizar o ARToolKit
(Augmented Reality Toolkit). E uma biblioteca com cédigo aberto na qual as aplicacdes em Realidade
Aumentada podem ser desenvolvidas. Além da vantagem de ter codigo aberto, é gratuita. De acordo
com Coelho e Béhr:

Por meio de Realidade Aumentada sdo formadas cenas de um certo
local, em tempo real, a partir de cenas de um mundo virtual, corre-
spondentes a este local. As cenas formadas devem dar a impressdo
de que objetos virtuais existam no mundo real (2005, p.2925).
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A Realidade Aumentada funciona do seguinte modo:
1 - Coloca-se um marcador em um objeto;

2 - Esse marcador sera capturado pela webcam;
3 - A partir do momento em que o marcador for reconhecido, faréd o link com o objeto predetermina-
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do em uma biblioteca.
4 - Na tela do computador aparecera entao a imagem do mundo real misturada a imagem do objeto

do mundo virtual que estava na biblioteca, formando assim um ambiente em Realidade Aumentada.

Formacao de um ambiente em Realidade Aumentada
A seqguir serd mostrado o passo a passo da formacao de um ambiente em Realidade Aumentada.

1 - Primeiramente a imagem da usudria foi apresentada a camera.
2 - A seguir foi mostrado um marcador previamente cadastrado. Este procedimento pode ser verifi-

cado na Figura 2.
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Figura 2: Objeto e usudria em ambiente em Realidade Aumentada
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3 - A partir do momento em que o marcador é reconhecido, o objeto virtual é sobreposto ao
mundo real, como se pode ver na Figura 3.
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Aplicacoes da Realidade Aumentada

A Realidade Aumentada é uma tecnologia relativamente nova. E usada em programas que
apoiam tarefas complexas em cirurgias, montagem de equipamentos mecanicos e sua manutencao,
onde sdo inseridas tabelas, legendas ou instrucdes durante o procedimento. Pode ser utilizada em
programas que possibilitam a prospeccao em hidrologia, ecologia e geologia, mostrando informa-
¢oes especificas sobre o terreno ou mapas tridimensionais. Algumas propagandas de televisao usam
esta tecnologia causando maior impacto nos consumidores. E possivel também proporcionar aos tu-
ristas uma visitacao mais detalhada, com a insercao de legendas ou textos histéricos referentes aos
objetos ou aos locais vistos, ruinas ou paisagens reconstruidas. Estes dados poderao ser integrados a
internet sem fio e, assim, o turista poderia obter as mais diversas informacoes.
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Exemplos de Uso da Realidade Aumentada na Educac¢ao no Brasil

A seguir, serao abordadas algumas utilizacdes da Realidade Aumentada na Educac¢ao no Brasil.

Lemos e Carvalho (2010) utilizaram a Realidade Aumentada na Universidade Severino
Sombra, em Vassouras, para a comprovacao da Relacdo de Euler. O software baseado em Realidade
Aumentada atua como objeto de aprendizagem. O estudante pode manipular e interagir com os ob-
jetos para comprovagao da Relagdo de Euler. Em um tabuleiro, que pode ser visto na Figura 4, foram
utilizados marcadores onde o aluno insere o nimero de faces, vértices e arestas.

Vértice (V) Faces (F) Arestas (A)
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Resultado

Figura 4: Tabuleiro
Fonte: Lemos e Carvalho, 2010

Quando o aluno acerta a Relacao de Euler, aparece o poliedro correspondente em Realidade
Aumentada. Na Figura 5 pode-se verificar um cubo em Realidade Aumentada que surgiu apds o
aluno completar a Relacdo de Euler corretamente.
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= 2 O 1 Om Figura 5: Cubo em Realidade Aumentada

Fonte: Lemos e Carvalho, 2010
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O VSTARGD (Viewer of Torus Surfaces of Descriptive Geometry Through Augmented Reality)
foi desenvolvido na UFRJ (Universidade Federal do Rio de Janeiro) em 2008 por Lima et al. Este softwa-
re foi desenvolvido em Realidade Aumentada e o usuario tem a disposicdo vinte diferentes opcoes de
modos de visualizacao de superficies téricas. A Figura 6 mostra a interface do VSTARGD.

Consideracgoes Finais

Muitos alunos sentem uma dificuldade considerdvel em aprender contetidos abstratos em
sala de aula. Existem também experimentos que possuem um custo e um preparo de ambiente que
dificultam a sua realizacao. A Realidade Aumentada proporciona uma visualizagao e interacdo com o
objeto de estudo de forma barata e segura. Portanto, essas necessidades, somadas ao sucesso das
aulas transmitidas de forma Iudica, elevam bastante o potencial de uso tecnologia da Realidade Au-
mentada na Educacao.
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Também, a possibilidade do uso da Realidade Aumentada em diversas dreas como medici-
na, propaganda, turismo, entre outras, Nos aponta para uma tecnologia que sera bastante utilizada
no futuro.
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