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MC.03 - Introdução ao Desenvolvimento de Jogos com Unity 

Ministrante: Élisson Michael Fernandes Meirelles Araújo  

RESUMO: Neste minicurso vamos conhecer um pouco da arquitetura de um jogo no motor              

Unity e seus principais componentes e conceitos envolvidos. Através de um exemplo, na             

prática, vamos conhecer como funciona o sistema de captura de comandos do usuário, o              

sistema de colisões e um pouco da linguagem de programação C# e da criação de scripts                

para objetos de jogo. 
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