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Abstract. The pedagogical use of tablets can, among other things, facilitate
views and movements, encourage analysis and contribute to student
motivation. Given these possibilities, it was organized a didactic sequence,
considering the study of initial concepts of functions in High School. This
sequence is composed of activities that require the use of an app and five
applets (HTML 5) using tablets. This article aims to describe the elaboration of
the didactic sequence and discuss data obtained on its experimentation,
promoted with undergraduates in Mathematics. In general, the data have
shown that the sequence was well evaluated, although participants have
made suggestions for improvement.

Resumo. O uso pedagdgico de tablets pode, entre outras agdes, facilitar
visualizacbes e movimentagdes, favorecer investigagdes e contribuir para a
motiva¢do dos alunos. Diante dessas possibilidades, foi organizada uma
sequéncia diddtica, tendo em vista o estudo de conceitos iniciais de fung¢do,
no Ensino Médio. A mesma é composta de atividades que requerem a
utilizagdo de um aplicativo e cinco applets (HTML 5), por meio de tablets.
Nesse contexto, este artigo visa descrever a elaboragéio da sequéncia diddtica
e discutir dados obtidos na experimentacGo da mesma, promovida com
licenciandos em Matemadtica. Em geral, os dados sinalizaram que a sequéncia
foi bem avaliada, embora sugestbes de melhoria tenham sido apresentadas.

1. Introdugao

O uso pedagdgico de dispositivos moéveis faz parte de uma abordagem mais ampla que
é a utilizacdo de Tecnologias da Informacdo e Comunica¢do (TIC) na educacgdo
[UNESCO 2014]. No entanto, como, em geral, esses dispositivos sdao mais baratos e
mais facilmente gerencidveis do que equipamentos ndo portateis, analisar a
aprendizagem com apoio dos mesmos implica buscar um novo conceito para os
modelos tradicionalmente adotados na implementacdo de tecnologias na educacdo
[UNESCO 2014].

Nesse contexto, varios estudos tém analisado diferentes aspectos referentes
uso de dispositivos modveis na Educacdo [Quinn 2011; Forni 2013; Clarey 2015]. Em
particular, em relacdo ao uso pedagégico de tablets, diversos tém sido os beneficios
destacados, tais como: i) facilitar a visualizacdo de conteuldos, estimular atividades
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cooperativas e o desenvolvimento de projetos [Seabra 2012]; ii) ter potencial para
favorecer a motivacao e o envolvimento dos alunos [Clarke et al. 2013]; iii) permitir,
juntamente com os smartphones, uma navegacao mais intuitiva e facil, por meio da
tela sensivel ao toque, assim como, favorecer aspectos como mobilidade, flexibilidade
e facilidade de uso [Moran 2013].

Diante das possibilidades pedagogicas dos tablets, foi organizada uma
sequéncia didatica tendo em vista o estudo de conceitos iniciais de fun¢do, no Ensino
Médio, na qual sdo utilizados recursos digitais nesses dispositivos méveis. Segundo
Zabala (1998, p.18), uma sequéncia didatica é “[...] um conjunto de atividades
ordenadas, estruturadas e articuladas para a realizacdio de certos objetivos
educacionais, que tém um principio e um fim conhecidos tanto pelos professores
como pelos alunos”.

Este artigo visa descrever a elaboracdo da referida sequéncia didatica e discutir
dados obtidos na experimentacdo da mesma, promovida com seis licenciandos em
Matematica.

Tendo em vista o objetivo apresentado, focaliza-se, na secdo 2, o uso de
tecnologias digitais (TD) no estudo de funcdes. Na secdo 3, sdo descritos os
procedimentos metodoldgicos adotados no desenvolvimento da sequéncia diddtica e
na experimentacdao da mesma. Na se¢dao 4, sdao analisados os dados levantados e,
finalizando, na secdao 5, sdo apresentadas algumas consideragdes sobre o tema
abordado.

2. Estudo de Fungdes e Tecnologias Digitais

Segundo Lima (2008), é comum alunos, tanto da Educacdo Bdsica quanto do Ensino
Superior, apresentarem dificuldades relacionadas a compreensao do conceito de
funcdo. Até mesmo professores enfrentam dificuldades em relagdo ao tema [Lima
2008]. As dificuldades mais significativas estdo relacionadas aos “diferentes tipos de
representacdao das funcgbes, as suas transformacgdes, a trocas conceituais entre o
conceito de funcdo e equacgao, aos conceitos de dominio, contradominio e imagem de
funcdes e a distincao entre variaveis dependentes e independentes” [Lima 2008, p.
45].

De acordo com Bazzo (2009), a utilizacdo apenas de métodos tradicionais de
ensino leva um grande numero de alunos a concluir o Ensino Médio sem atribuir
significacdo efetiva ao conceito de funcdo. Em geral, os alunos decoram regras e ndo
conseguem compreender o conceito [Bazzo 2009].

Nesse contexto, diversos estudos tém destacado o uso de TD como uma
estratégia relevante para o estudo desse tema [Bazzo 2009; Santos 2011; Vicente
2014]

Bazzo (2009) propds atividades destinadas ao ensino de fungdes polinomiais do
192 e 29 graus para alunos da 12 série do Ensino Médio de um colégio estadual,
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utilizando uma planilha eletrénica e o GeoGebral, em computador. Primeiramente, o
autor apresentou situagdes problemas que deveriam ser respondidas com auxilio da
planilha. Essa ferramenta permitiu que os alunos aprendessem a construir tabelas e
graficos das funcdes. Nas atividades seguintes foi utilizado o GeoGebra. A principio, os
alunos exploraram os recursos bdsicos do software e, em seguida, realizaram
atividades envolvendo o estudo de parametros e leis de formacdo das funcgdes. Ao
término das atividades foi aplicado um teste que permitiu ao autor observar que os
conceitos trabalhados foram compreendidos. Bazzo (2009) destacou, também, que o
processo de aprendizado foi prazeroso, com a utilizacdo dos recursos propostos.

Santos (2011) descreve uma pesquisa promovida em uma escola estadual,
utilizando o software Winplot®, por meio do computador, com 25 alunos da 12 série do
Ensino Médio. O objetivo geral foi incentivar o uso do software para melhorar o
processo de ensino e aprendizagem de funcdo afim e fomentar praticas docentes
inovadoras que visem a superacdo de problemas relacionados a esse tema. Na
experiéncia, foram promovidos seis encontros com os participantes. No primeiro, foi
aplicado um pré-teste para verificar conhecimentos prévios dos alunos sobre fungao
afim. Do segundo ao quinto encontro, as atividades foram promovidas em um
laboratério de informatica. Inicialmente, o software foi apresentado aos alunos e, ao
longo dos encontros, as atividades para estudo do tema, com auxilio do Winplot,
foram realizadas. Finalizando a experiéncia, no sexto encontro, foi ministrada uma aula
sem utilizacdo do computador, na qual foram analisados exemplos e discutidas
dificuldades identificadas. Além disso, foi aplicado um pds-teste, idéntico ao pré-teste,
para verificacdo da eficacia da proposta. Segundo o autor, os alunos demonstraram
grande interesse, curiosidade e empenho no desenvolvimento das atividades. Os
resultados indicaram que o Winplot pode contribuir para a compreensao de analises
graficas de fung¢des afins e o autor destaca que, apesar de ndo ser imprescindivel, o
uso de um software é importante para possibilitar uma melhor compreensao do tema
abordado.

Vicente (2014) descreve uma experiéncia usando TD com alunos do 12 série do
Ensino Médio, utilizando o aplicativo Hanoigrossi — Torre de Handi®, por meio de
tablet, para trabalhar conceitos de funcao e progressoes. Torre de Handi é um quebra-
cabeca cujo objetivo é passar todos os discos de um pino para outro qualquer,
utilizando um dos pinos como auxiliar, de forma que um disco maior nunca fique acima
de outro menor. O nimero minimo de movimentos necessarios para solucionar o
problema depende do nimero de discos e, a partir disso, o objetivo é descobrir, de
forma dedutiva, a relagdao matematica entre eles. Para desenvolvimento da sequéncia
didatica, o autor apresentou para os alunos um roteiro para instalacdo do aplicativo.
Em seguida, foi pedido que os alunos analisassem o aplicativo e, entdo, iniciassem o
jogo. Os alunos registraram os resultados de cada nivel em uma tabela com duas

! <https://www.geogebra.org/>.
2 <http://math.exeter.edu/rparris/winplot.html>
3 <http://portugueseapps.com/android/jogos/hanoigrossi-torre-de-hanoi-hbh.html>.
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colunas, uma para o numero de discos e outra para o numero de movimentos. Ao
término, foram feitos estudos em relagdo aos dados registrados. Foi identificada a
correspondéncia entre o conceito de funcdo e o numero de discos e de movimentos
necessarios. Para Vicente (2014), o uso do aplicativo propiciou a construcdo de
conhecimentos, contribuindo para a identificacdo de regularidades, estabelecimento
de generalizacbes e apropriacdo da linguagem matemadtica para descrever e
interpretar situacdes relativas a definicdo de funcdo e as progressoes.

De forma andloga as pesquisas descritas, o presente trabalho também utilizou
TD para o estudo de fungdes. No entanto, diferentemente dos trabalhos propostos por
Bazzo (2009) e Santos (2011), este estudo ndo fez uso de recursos digitais por meio de
computador, e sim por tablet, e teve por foco conceitos iniciais de funcdo, sem nem
mesmo abordar, especificamente, fungdes afins. Como na pesquisa de Vicente (2014),
este trabalho também utilizou um aplicativo em tablets, porém, além disso, utilizou
applets GeoGebra, como descrito nos procedimentos metodoldgicos, apresentados na
secao seguinte.

Todos os estudos descritos nesta secdo consideram o uso de TD como uma
importante metodologia que contribui para a aprendizagem dos alunos, pois propicia
novas formas para a compreensdo de contelddos. Nessa mesma perspectiva, as TD sdo
entendidas neste trabalho.

3. Procedimentos Metodoldgicos

A elaboracdo da sequéncia sobre conceitos iniciais de fun¢des faz parte de um projeto
mais amplo, que visa desenvolver um conjunto de sequéncias didaticas para o estudo
de tépicos de fungdes, abordados no Ensino Médio, utilizando recursos digitais, por
meio de tablets. A sequéncia focalizada neste artigo é a primeira desta série.

Para desenvolvimento da mesma, além da revisdao bibliografica sobre o uso
pedagdgico de tablets e sobre sequéncias didaticas, foi promovida uma pesquisa por
recursos digitais que pudessem contribuir para o objetivo do trabalho.

Inicialmente, foram pesquisados aplicativos gratuitos, na loja virtual do Android
(Google Play). No entanto, essa pesquisa permitiu verificar que ndo sdo muitos os
aplicativos gratuitos, em portugués, para estudo de conceitos basicos de fun¢do. Além
disso, os identificados apresentavam uma versdo digital da teoria e testes para
verificagdo de conhecimentos. Em resumo, ndao apresentavam potencial significativo
para o desenvolvimento de atividades investigativas®. Ainda assim, o aplicativo
gratuito Matemdtica Elementar Mével® foi selecionado, ap6s andlise, para ser utilizado
na atividade inicial da sequéncia em questao.

* Segundo Ponte (2003), no contexto da Matematica, investigar significa trabalhar a partir de questées
interessantes, que permitam estabelecimento de conjecturas, discussoes, reflexdes, argumentacdes, entre
outras acbes. Neste artigo, entende-se atividade investigativa como um conjunto de questBes
educacionais propostas nesse sentido.

> <https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ufms_cppp.matematicaelementar&hl=pt_BR>.
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Esse panorama levou a realizagdo de uma pesquisa, na secdo Materiais do site
GeoGebra®, por applets GeoGebra para o estudo dos conceitos iniciais de func¢do. Tais
recursos sao aplica¢Oes interativas, gratuitas, disponibilizadas em HTML5 e, portanto,
podem ser utilizadas em tablets. Foram selecionados cinco applets’: i) Dominio e
conjunto imagem; ii) Fungdes reais: dominio e contradominio; iii) Fun¢bes pares e
impares; iv) Composition of two functions. La composicio de funcions; v) Composition of
functions. Embora os dois ultimos applets ndo estejam em portugués, esse fato nao
prejudica a utilizacdo dos mesmos, pois ndo hda textos para leitura, ou seja, ndo ha
apresentacao de teoria sobre o tema em estudo.

A sequéncia didatica sobre conceitos iniciais de funcGes é composta de cinco
atividades, apresentadas em uma apostila®, contemplando os seguintes temas:
dominio, contradominio, conjunto imagem, crescimento e decrescimento de funcdes,
paridade e fun¢cGes compostas. Em cada uma dessas atividades, foi utilizado um dos
applets anteriormente mencionados. Além disso, na atividade 1, utiliza-se uma parte
tedrica e exercicios sobre definicdo de fun¢dao, dominio e imagem do aplicativo
Matemdtica Elementar Mdvel.

A elaboracdo da sequéncia didatica requereu, além da pesquisa mencionada,
estudo mais aprofundado de alguns dos temas matemadticos abordados e o
desenvolvimento da compreensdo do conceito de atividade investigativa. Apds sua
conclusdo, a sequéncia foi submetida a uma experimentagao, com seis licenciandos em
Matematica, tendo em vista avaliar a adequac¢do das atividades e dos recursos aos
seus objetivos. Nesta, foram utilizados tablets Samsung Galaxy, com sistema
operacional Android e tela de 10.1 polegadas. Tais equipamentos pertencem ao
programa de tecnologia da instituicao de ensino na qual a experimentag¢do ocorreu e
se destinam a a¢Oes pedagdgicas.

A experimentacao foi realizada em 19 de junho de 2015, com duas horas de
duracdo. Todos os participantes eram alunos do 52 periodo de uma Instituicao Federal
de Educacdo e ja haviam cursado as disciplinas: i) Fundamentos da Matemdtica, que
contempla o tema funcgdes; ii) Educagdo Matemdtica e Tecnologias, na qual sdo
estudados recursos digitais para fins pedagogicos; iii) Laboratério de Ensino e
Aprendizagem de Matemdtica |, Il e lll, nas quais sdo desenvolvidas sequéncias
didaticas para o Ensino Fundamental e Médio. Portanto, considerou-se que os
licenciandos possuiam perfil adequado para a experimentacdo. Como instrumento de
coleta de dados, além da observacdo, foi utilizado, nessa experimentacdo, um
guestionario, tendo em vista coletar dados que permitissem tracar um breve perfil dos
participantes e captar a visdo dos mesmos sobre a sequéncia didatica elaborada e
sobre os recursos digitais adotados.

® <https://tube.geogebra.org/?lang=pt_BR>.

” Disponiveis, respectivamente, em: <https://tube.geogebra.org/m/1110737>,
<https://tube.geogebra.org/m/87061>, <https://tube.geogebra.org/m/1110753>,
<https://tube.geogebra.org/m/1433831>, <https://tube.geogebra.org/m/1347357>.

8 Disponivel em: <http://www.es.iff.edu.br/softmat/projetotic/portaltic/files/atividade_funcoes.pdf>.
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Para a andlise dos dados coletados, promovida na segdo seguinte, os
licenciandos foram nomeados L1, L2, L3, ..., L6.

4. Resultados e discussao

A idade dos seis licenciandos, participantes da experimentacdo, era bem variada, indo
de 21 a 44 anos, de tal forma que a média de idades era, aproximadamente, 28 anos,
mas com um desvio padrao de 9. Do total de alunos, quatro eram do sexo feminino.

Questionados sobre o uso de TD na educacdo, todos apresentaram opinides
favordveis, mencionando que a tecnologia contribui para a construcdo do
conhecimento. Abaixo sdao apresentadas as opinides de dois participantes:

Torna o aprendizado mais interessante e atraente (L2).

Eu acho bastante Util e ajuda bastante para a visualizacdo de
alguns conteudos (L4).

Em relacdo ao tablet, especificamente, todos responderam que esses
dispositivos podem ser bons recursos pedagdégicos, o que estd de acordo com a visdo
de Seabra (2012), Clarke et al. (2013) e Moran (2013). Porém, L4 ressaltou que o tablet
deve ser usado de modo que ndo tire a aten¢dao do aluno do seu objetivo. A posicao
desse licenciando também esta de acordo com Moran (2013), quando o mesmo afirma
que tecnologias podem ajudar ou complicar, dependendo da forma como sao
integradas ao que se pretende realizar.

Na experimentacdo realizada, os licenciandos foram orientados a analisar os
applets e as atividades propostas na sequéncia didatica, considerando que a mesma foi
desenvolvida para ser aplicada no Ensino Médio, ao final do estudo dos conceitos
iniciais de fungdo, como uma revisdao desses conceitos. Ao longo da realizagao das
atividades, sugestdes foram apresentadas oralmente pelos participantes e registradas
pela pesquisadora responsavel pela conduc¢do da experimentacgao.

As sugestdes dadas foram bastante proveitosas, como por exemplo, uma
alteracdo proposta em relagao ao applet Composition of two functions. La composicio
de funcions, devido a dificuldade de movimentacao, no tablet, do ponto até o valor de
x especificado. Foi sugerida a inclusdao de uma caixa de entrada na qual o valor de x
fosse inserido, facilitando, assim, a utilizacdo do applet, no tablet.

Ressalta-se que os recursos enviados para a secdao Materiais do site do
GeoGebra sao disponibilizados sob licenca que permite copia-los e redistribui-los, em
qualquer meio ou formato, e adapta-los para qualquer finalidade. E preciso dar os
devidos créditos aos autores, informar se alteracdes foram promovidas e fornecer um
link para o tipo de licenca [Creative Commons, s. d]. Destaca-se que, quando o recurso
é disponibilizado na referida secdo, o sistema ja gera esse link para a licenca. A
modificacdo sugerida em relacdo ao applet Composition of two functions. La
composicio de funcions ja foi implementada, como mostra a Figura 1. O applet
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modificado foi novamente disponibilizado na se¢do Materiais, seguindo as orientagdes
sobre os créditos aos autores originais e informagdes sobre a modificagdo promovida.

f(x) =x-2 g(x) =x2

g
. ““I-ﬁf\k
g

Figura 1. Tela do applet Composition of two functions. La composicié de funcions,
com inclusdo da caixa de entrada.
Fonte: <https://tube.geogebra.org/m/1433831>.

No applet Dominio e conjunto imagem, um participante identificou uma
incoeréncia. Embora x = - 2 ndo pertenca ao dominio da funcao, a linha tracada no eixo
x, referente ao dominio, ndo deixa isso claro, como mostra a Figura 2 (a esquerda). O
mesmo ocorre em relacdo a imagem, para y = 2 e y = - 4 (Figura 2, a direita). As
alteragdes nesse applet ainda nao foram realizadas, mas serdao promovidas no decorrer
da pesquisa.

B Darrinis Dominio

Congunia Imagem & Conpunio Image

Figura 2. Telas do applet Dominio e conjunto imagem
Fonte: <https://tube.geogebra.org/m/1110737>.
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Ressalta-se que a maioria das sugestdes, durante a resolugao, foi sobre
melhorias a serem implementadas nos applets. A postura critica dos participantes é
bastante significativa, tendo em vista que, futuramente, deverao selecionar recursos
didaticos para suas praticas pedagodgicas. Como defendido por Fonseca e Barrére
(2013), embora uma variedade de objetos digitais de aprendizagem esteja disponivel
para uso, é indispensavel avaliar suas caracteristicas, pois a qualidade do recurso pode
interferir no processo de ensino e aprendizagem.

Em relagdo a sequéncia didatica, os licenciandos observaram, na atividade 1, a
falta de um item no passo a passo que orienta o uso do aplicativo Matemdtica
Elementar Mdvel. A referida informacao foi, entdo, incluida nessa atividade.

Ao finalizarem as atividades, os participantes avaliaram a sequéncia didatica,
por meio do questiondrio. No mesmo, foram propostas seis afirmativas, apresentadas
na Tabela 1. Diante de cada afirmativa, os participantes deveriam assinalar uma das
opcOes: DC (Discordo Completamente), D (Discordo), NCND (Ndo Discordo Nem
Concordo), C (Concordo) e CC (Concordo Completamente). Além disso, ao final do
questionario era disponibilizado um espaco para comentdarios relacionados a qualquer
afirmativa proposta. Além disso, caso a op¢dao NCND, D ou DC tivesse sido assinalada
para alguma afirmativa, eram solicitados os fatores que levaram a essa posi¢ao. A
Tabela 1 apresenta o nimero de licenciandos que assinalou cada opg¢ao.

Tabela 1. Avalia¢ao da sequéncia didatica

N DC D NCND C CC
Opcoes

Afirmativas

Atividades da sequéncia didatica

A ordem das atividades propostas

na  sequéncia  didatica  esta 0 0 0 2 4
adequada.

Os enunciados das atividades estao 0 0 0 3 3
claros.

As atividades estdo em um nivel de

dificuldade coerente com o publico 0 2 0 2 2

alvo.

Aplicativo Matemadtica Elementar Movel

A parte analisada do aplicativo| O 0 0 3 3
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Matemadtica Elementar Mdvel nao
apresenta erros conceituais.

O uso do aplicativo Matemdtica
Elementar Movel, da forma adotada
na sequéncia didatica, pode trazer | 0 0 0 3 3
contribuicGes em termos de
aprendizagem.

Applets
Os applets utlllza.dos. nao 0 0 0 4 5
apresentam erros conceituais.
O uso dos applets, na forma
proposta na sequéncia didatica, 0 0 0 0 6

pode trazer contribuicdes em
termos de aprendizagem.

Sobre as atividades da sequéncia didatica, considerando conjuntamente as
op¢Oes C e CC, os dados da Tabela 1 sinalizam que os participantes consideraram a
ordem estabelecida como adequada e os enunciados como claros. No entanto, na
afirmativa sobre o nivel de dificuldade das atividades, dois licenciandos discordaram
da afirmacao, apresentando as seguintes justificativas:

Acho o nivel das atividades estda facil de mais. Pode melhorar o
nivel. (L2).

O aluno que conhece o conceito de fung¢dao pode trabalhar
questdes mais elaboradas (L6).

As atividades serdo analisadas, levando em consideracdo os comentarios
desses dois alunos e, caso sejam, de fato, julgados pertinentes, modificagdes serdo
promovidas.

Em relagdo ao aplicativo Matemdtica Elementar Mdvel, considerando
conjuntamente as opgdes C e CC, entende-se que o mesmo foi avaliado positivamente,
tanto em termos da auséncia de erros conceituais, quanto em relagao as contribui¢des
para a aprendizagem.

Os dados sobre os applets também foram positivos, embora o problema
destacado sobre o applet Dominio e conjunto imagem possa se visto como conceitual.
Destaca-se que os seis licenciandos concordaram completamente com a afirmativa
sobre as contribuicbes que o uso de applets, na forma proposta, pode trazer para a
aprendizagem. Essa postura dos participantes foi considerada bastante significativa,
uma vez que os mesmos serdo professores e atuardo com alunos que, segundo
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Prensky (2010), estdo conectados ao mundo e aos colegas de uma forma totalmente
diferente das geragdes anteriores.

A experimentacdo da sequéncia foi muito importante, permitindo verificar
aspectos a serem melhorados nos applets e nas atividades em si. No entanto,
considera-se que, de maneira geral, a sequéncia foi bem avaliada, sinalizando que a
mesma, com sua estrutura baseada no uso de recursos digitais em tablets, pode trazer
contribuicdes para estudo do tema abordado.

5. Consideragoes Finais

Aplicativos e applets educacionais para dispositivos méveis podem ser boas op¢des de
recursos pedagodgicos, ao possibilitarem, de forma pratica, movimentacdes,
visualizacBes, experimentacdes, entre outras acdes. Porém, como outros recursos
didaticos, precisam ser selecionados adequadamente, para que os objetivos
educacionais possam ser melhor alcancados. Nesse contexto, ressalta-se a
possibilidade de alterar os applets disponiveis na secdo Materiais do site GeoGebra, de
forma a torna-los mais adequados aos propdsitos desejados.

Os dados levantados na experimentacdo permitiram observar uma postura
bastante receptiva e, ao mesmo tempo, consciente e critica, dos licenciandos em
relacdo ao uso pedagdgico de tecnologias digitais. Tais posicionamentos sdo muito
importantes em futuros professores. Além disso, destaca-se o empenho e a seriedade
com que os participantes desenvolveram as atividades durante a experimentacao, o
que eleva a importancia dos dados obtidos. Todas as sugestdes dadas serdo analisadas,
tendo em vista a melhoria da sequéncia elaborada.

Como estudos futuros, pretende-se experimentar a sequéncia didatica sobre
conceitos iniciais de fun¢des também com alunos do Ensino Médio. Além disso,
pretende-se dar continuidade a elaboracao das sequéncias didaticas. Outras cinco
sequéncias deverdo ser elaboradas, tendo por foco os seguintes temas: i) funcdo afim;
ii) funcdo polinomial do 22 grau; iii) funcdo exponencial; iv) funcdo logaritmica; v)
fungdes trigonométricas.

Espera-se, com a pesquisa descrita, contribuir para o desenvolvimento de a¢des
educacionais com utilizacdo de tablets, por meio da disponibilizacdo das sequéncias
elaboradas. Estas poderdo ser utilizadas em sua forma original, adaptadas de acordo
com necessidades ou, ainda, servir de inspiracdo para a elaboracdo de outros recursos.
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