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PROJETO RECICLAGEM EM SALA DE AULA: UMA CONSTRUGCAO PARA EDUCAGCAO AMBIENTAL

LETICIA CORDEIRO DE SOUSA

Na construcdo do conhecimento do discente, torna-se necessario a insercdo de novas didaticas afim
de incentivar a busca do mesmo pelo conhecimento. Para tal, o profissional docente deve procurar se
atualizar constantemente, trazendo novas metodologias para dentro das salas de aula, reforgcando o
envolvimento do aluno, ndo somente com a sua disciplina, mas também trabalhando as demais
disciplinas escolares, utilizando temas em comum entre as diversas ciéncias, promovendo a
transdisciplinaridades dos mesmos, pleiteando todas as disciplinas. Este trabalho tem como objetivo
analisar a utilizagcao de jogos como ferramenta didatica para construgdo do conhecimento, visando as
relagbes homem-meio, a partir de materiais reciclaveis. Como metodologia empregada neste
trabalho, baseou-se a partir de andlise bibliografica e leis que tratam da Politica Nacional de Residuos
Sdlidos, Politica Nacional de Educagdo Ambiental e sobre os temas transversais trabalhado nos
PCNSs. Para além destes, foram desenvolvidos no decorrer de quatro meses, um projeto de educacgéao
ambiental com 80 alunos do ensino fundamental I, da Escola Municipal Albertina A. Venancio, no
qual iniciou-se com o pedido a direcao da escola para realizagdo de um trabalho de campo com os
respectivos alunos no entorno da mesma, afim de observar a quantidade de residuos sélidos jogados
na rua. Com a finalizagao do projeto, foram desenvolvidos jogos de tabuleiro, nos quais, foram
realizados desafios contendo perguntas e respostas, com regras a serem seguidas, todos
confeccionados pelos préprios alunos, além de maquetes, representando a localidade como ela é e
outras como os alunos acreditam que poderia ser, mostrando a percepgao ambiental dos mesmos a
respeito da quantidade de residuos sdlidos nas calgcadas. Foram desenvolvidas ainda, cartilhas
relacionadas a reciclagem, contendo medidas que podem ser utilizadas para redugao do consumo, e
consequentemente da quantidade de residuos produzidos pela populagdo. Considerando os
resultados pode-se observar que foi desenvolvido um olhar critico a respeito das questdes ligadas ao
meio ambiente, de modo que motivou a participagdo e o engajamento dos alunos no projeto de
reciclagem com vista na construcdo de jogos didaticos e maquetes pelos mesmos.
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