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Este projeto é a continuacao do desenvolvimento de um aplicativo para o sistema moével android
destinado ao IFF Campus Bom Jesus do Itabapoana (BJl). O aplicativo ja é realidade e esta disponivel
na Google Play Store ja alcangando até o momento mais de 700 instalagoes, incluindo alunos,
servidores e pessoas da comunidade local. O app ja possui varios comentarios e avaliagdes na Play
Store, todas positivas, atingindo uma nota de 4,84 com maximo de 5,00. O aplicativo redne diversas
informagdes inerentes ao campus BJI que atendem aos alunos, servidores e a comunidade local. O
objetivo é prover informacoes Uteis de forma rapida e simples. Parte das informacoes disponibilizadas
ndo sdo contempladas em outro lugar de forma online, sendo informacdes volateis especificas do
campus. As informagdes sdo constantemente atualizadas para atender em tempo real a todo o
publico-alvo. Um bom exemplo das informagdes que sao disponibilizadas pelo aplicativo é o horario
das turmas, que pode ser atualizado e acessado em tempo real por alunos, servidores e
pais/responsaveis. Como resultado, obtém-se uma melhora no fluxo de informagéo do IFF para com
os alunos, servidores e comunidade, visto que muitas informacdes Uteis sdo acessadas de forma
simples e rapida. Espera-se uma reducdo de material impresso, visto que muitas das informacdes
disponibilizadas no aplicativo sao fixadas nos murais das salas de aula. Ter essas informagdes na tela
do celular tem impacto na agilidade de informagoes, melhor acompanhamento dos pais/responsaveis
na vida do estudante, economia de recursos trazendo beneficios ao meio ambiente, entre outros. No
projeto atual, sdo disponibilizados os horarios, calendarios, agenda de provas, contatos, notificagcdes
instantaneas e histérico das notificagdes. Outras funcionalidades ainda serdo implementadas, como:
reestruturacdo do layout, area de noticias, mais informagdes sobre os cursos, identificacdo de
usuarios por grupos ou turmas, configuragdes do usudrio, documentos importantes, entre outros.
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Viabilizacao de um protétipo para Reconhecimento de Atividades Humanas por Dados de Mobilidade

ROGERIO DE AVELLAR CAMPOS CORDEIRO e JAQUELINE PASSOS DO NASCIMENTO

O avanco tecnoldgico e o aumento do uso de dispositivos moveis no dia a dia das pessoas tornam
possiveis a coleta de diversos tipos de dados através de sensores como microfone, camera, gps e
acelerébmetro, entre outros. Estes sensores capturam dados que, quando coletados e analisados
apropriadamente, servem de base para gerar uma variedade de informagdes, que possibilitam o
reconhecimento de atividades humanas. Este projeto tem como objetivos estudar e implementar
metodologias de coleta e analise de dados para classificacdo de atividade humana, coletar dados de
mobilidade através de dispositivos méveis, analisar os dado e propor modelos de classificagdo e
reconhecimento de atividades. Para isto, foi proposta a seguinte metodologia: Levantamento do
referencial teérico, de modo a realizar pesquisas em artigos e livros sobre estudos realizados no
ambito do Reconhecimento de Atividades por Dados de Mobilidade; Analise dos principais trabalhos
e contextualizagao para obter informagcdes mais aprofundadas sobre o processo de reconhecimento
como um todo; Experimentos e Prototipacdes onde novos experimentos serao conduzidos no sentido
de avaliar o impacto de possiveis novas modificagcoes; e Andlise e disponibilizacdo dos resultados.
Até este momento, foram realizados estudos de artigos cientificos relacionados ao reconhecimento
de atividades humanas a partir de dados de dispositivos mdveis. Diferentes protétipos foram criados,
com foco nos sensores acelerometro e GPS. A coleta e andlise de dados de acelerometro de
voluntérios foi realizada. Os resultados obtidos através de learning machine mostraram mais de 90%
de acertos em relagdo as atividades executadas. Com o GPS, a coleta de dados foi executada e
metodologias de identificagdo de atividades com base nos estabelecimentos proximos as
coordenadas coletadas foram propostas. Os resultados com GPS s&o ainda inconclusivos, pois nesta
etapa foram identificadas limitagdes com as APIs utilizadas (Google Maps API) e a necessidade da
criacao de um perfil e uso de dados de redes sociais foi observada. Estudos e prototipagdes ainda
estdo realizados onde a implementacao de um aplicativo com este conjunto de funcionalidades esta
sendo testado, bem como do aperfeicoamento das técnicas de deteccéo de atividades por dados de
GPS.
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