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O presente trabalho apresenta, através de um relato de experiência, os desdobramentos na utilização
do jogo eletrônico “joytunes”, nas aulas de música utilizado como suporte para o desenvolvimento de
habilidades musicais e interação no processo ensino-aprendizagem. Evidencia as possibilidades e
estratégias potenciais de apoio ao trabalho do professor e sensibilização do educando atendendo às
exigências e demandas atuais do cenário sócio-cultural como recurso para ampliação das
possibilidades de conhecimento. O relato propõe uma reflexão das possibilidades e caminhos do
fazer e do saber, a descoberta e a dinâmica entre professor e aluno, no caminho para o avanço no
desenvolvimento educacional. Como resultado desta experiência, ressaltamos o estabelecimento de
uma aproximação na relação professor e aluno, uma efetiva rede de troca de saberes e recursos
tecnológicos, uma construção significativa de conhecimento sobre a disciplina, uma aprendizagem
significativa respeitando o interesse, a diversidade, efetivamente interativa, colaborativa e coletiva.
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