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Nos dias atuais tem-se percebido no ambiente escolar a necessidade de utilizagdo de métodos e
estratégias mais atrativas para os alunos. Praticas investigativas associadas a atividades ludicas
podem ser utilizadas como promotoras da aprendizagem nas atividades escolares, possibilitando a
aproximacao dos alunos ao conhecimento cientifico. Estas atividades no ensino de Ciéncias Naturais
e Matematica quando sdo adotadas no contexto da pratica discente, pode ser, para os licenciandos
em ciéncias e matematica , um caminho Util para aprendizagem da docéncia. Com isso, esse projeto
tem grande importancia para a formagao dos licenciandos em Ciéncias Naturais e Matematica do
INFES-UFF em virtude da pratica da docéncia ser imprescindivel para a qualificagdo do futuro
professor. O objetivo principal deste projeto consiste em desencadear reflexdes sobre o trabalho com
atividades investigativas e ludicas entre alunos e professores das areas de Ciéncias Naturais e
Matematica através de praticas na sala de aula. O Campus da Universidade Federal Fluminense em
Santo Antonio de Padua promove o projeto Interdisciplinaridade, atividades de investigacao e ludicas
no ensino de Ciéncias e Matematica. Este projeto é voltado para alunos da rede publica do municipio
de Santo Antbnio de Padua. Em principio o projeto é voltado para alunos de 6° e 7° anos nas
disciplinas de matematica e ciéncias. As aulas sdo ministradas as tergas-feiras com aula de Ciéncias
e as quintas-feiras com aulas de Matematica, no turno da tarde, das 14h as 16h. Com o desenvolver
das atividades em aula, os alunos estdo mais participativos e querendo aprender cada vez mais, e
assim, reforcando a relagao aluno-aluno e aluno-professor que é muito importante para a construgéo
do conhecimento. Participar do Projeto estd sendo uma experiéncia Unica e muito gratificante,
podendo estar contribuindo para a aprendizagem do aluno de forma Iddica e diferenciada, e vendo o
progresso dos alunos e como eles estdo encarando a Matematica e a Ciéncia. Por mais conteldos
que a universidade tem oferecido, ndo nos ensinam a pratica de sala de aula. Uma vez que estando
em sala de aula como “professores” ndao estamos apenas ensinando o que aprendemos, mas
também, aprendemos com os proprios alunos.
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