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Jogos teatrais através das midias educativas: memes.
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Esse trabalho foi desenvolvido a partir do componente curricular Laboratério de Ensino e Aprendizagem de Teatro |, ministrado
no curso de Licenciatura em Teatro do Instituto Federal Fluminense Campus Campos Centro. O trabalho é fundamentado
através do uso dos Memes como material para composicao dos jogos teatrais, teatro-imagem e flexibilizacao da imagem,
readaptados para o processo. No desenvolvimento desse trabalho, utilizamos o site do Museu de Memes, jogos teatrais
desenvolvidos pela Viola Spolin, e aspectos como presenca, engajamento, escuta e imaginacao presentes na obra de Jean-
Pierre Ryngaert, além da flexibilizacdo da imagem, também presente em sua obra; e o Teatrolmagem desenvolvido pelo
Augusto Boal. Os objetivos desse trabalho, que se desenvolveu em formato de aula, sdo: conhecer e desconstruir o espago
cotidiano, criar personagens para trabalhar com dos jogos teatrais, exercitar a imaginagdao dos alunos, possibilitar criagdo de
imagens (teatro-imagem, flexibilizagdo da imagem) a partir das imagens (Memes), incentivar a compreensdo dos Memes como
objetos da cultura popular e aproximar a sala de aula do cotidiano dos alunos. Como resultado, a utilizagdo dos Memes em
sala de aula pode aproximar o ambiente escolar do ambiente virtual, procurando desvirtuar a concepgao atrasada da sala de
aula em relacdo com o mundo atual. Um incentivo a procura de novos métodos de ensino-aprendizagem e materiais para a
complementacao do fazer docente, compreendendo que existem inUmeras possibilidades de trabalhar e transcender os jogos
teatrais, o teatro-imagem e a flexibilizagdo da imagem, buscando tornar a aprendizagem mais significativa para o aluno.
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