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As bibliotecas das instituicdes de ensino devem assumir uma postura proativa, criativa e inovadora na atual
conjuntura social e econdmica do pais, ndo se limitando a caracteristicas tradicionais de uma unidade de
informac&o. Sendo assim, o objetivo geral do projeto foi ampliar o nimero de frequentadores da biblioteca
do Instituto Federal de Santa Catarina Campus Jaragud do Sul - Rau, sensibilizando-os a respeito da
importancia da leitura. Para alcancar esse objetivo, foram realizadas, em outubro de 2019, diversas acOes
durante a Semana Nacional do Livro e da Biblioteca (SNLB), entre elas: realizacdo do Concurso de Design
de Marcadores de Livros, exibicdo de curtas metragens com roda de conversa, contacdo de historias
cientificas, Sarau Cultural e oficina de jogos de raciocinio l6gico. Para a realiza¢do do Concurso de Design
de Marcadores de Livros foi elaborado e divulgado para a comunidade o seu respectivo regulamento. A
premiacdo, por categoria, foi entregue em cerimdnia no interior da biblioteca do campus. Foi realizada a
exibicdo de dois curtas metragens com temas da Mostra de Cinema e Direitos Humanos, na qual
participaram o publico interno do campus e, ao final das exibic¢des, os temas abordados foram debatidos. A
contacédo de historias cientificas teve a participacdo de alunos do ensino fundamental da Escola Municipal
Marcos Verbinnen de Jaragua do Sul. O Sarau Cultural foi realizado nos trés turnos, dentro do campus, com
a participacdo de toda a comunidade académica e comunidade externa. Durante a SNLB também foram
elaboradas intervengdes pelo campus como o guarda-chuva de poemas e a escada literaria, para sensibilizar
ainda mais sobre a importancia da literatura. Também, foi realizada uma oficina de jogos de raciocinio
I6gico, onde a comunidade externa pode interagir e desenvolver habilidades cognitivas. Com a realizacéo
das atividades, a equipe conseguiu perceber a interacdo que ocorreu entre os discentes, os servidores e a
comunidade externa. Em relacdo aos resultados quantitativos vale destacar a participacdo de: 57
participantes no I Concurso de Design de Marcador de Livro; 20 participantes no Sarau Cultural, 20
participantes na oficina de jogos de raciocinio logico e 80 alunos da Escola Municipal na contacdo de
historias cientificas. O desenvolvimento da inteligéncia cognitiva e intelectual e o fortalecimento dos
conhecimentos relacionados a leitura e a comunicacdo foram aspectos presentes no desenvolvimento das
atividades.

Palavras-chave: Literatura, Livro, Sarau Cultural.

Instituicdo de fomento: Instituto Federal de Santa Catarina - IFSC



