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Resumo

A rapida migracdo e aumento populacional nas cidades elevam a presséo sobre a infraestrutura urbana,
deteriorando a qualidade de vida da populacdo que ja reside nas cidades e impedindo parte dos novos
habitantes de obter condicGes satisfatdrias de vida. Nas cidades, areas verdes sdo espacos de lazer e
convivéncia. Florestas proximas, no entorno das cidades, sdo importantes para o controle da
temperatura, da poluicdo atmosférica, protegem as cidades contra enchentes e deliszamentos, dentre
outros.O presente trabalho apresenta uma proposta de construcdo de um parque ecolégico interativo
denominado: Smart Eco Park. Formado por trilhas interativas e por um Centro de Inovacdo Ambiental,
0 Smart Eco Park, além de ser uma forma de ampliacdo das areas verdes da cidade seria um espaco de
socializacdo, aprendizagem, promocdo da cidadania e um local de criatividade.
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1. Introducéo

O estudo da sustentabilidade esta sendo desenvolvido exponencialmente ao redor do
mundo em busca de diminuir sua dificuldade na pratica. A literatura reporta que tem se
buscado a integracdo do meio ambiente ao meio urbano, na qual o desenvolvimento
sustentavel s6 € possivel com a harmonia perfeita entre as esferas sociais, econémicas e
ambientais (JACOBI, 2003). O conceito de cidade inteligente comecou a ser conhecido
primeiramente como cidade digital, para depois ganhar esta nova homenclatura, onde o fator
essencial € a tecnologia, gerando inclusdo social e a globalizacdo, ajudando na criacdo de
ambientes mais humanizados. As antigas e novas demandas socioecondmicas e ambientais
sdo respondidas pelas cidades inteligentes, que se utilizam da tecnologia para melhorar a
eficiéncia dos servigos urbanos, a qualidade de vida da populacdo e transformar a relacdo
entre governo, cidaddos, setor produtivo e terceiro setor (GOMES e LONGO, 2020).

A urbanizacdo é o processo de transformacédo de um espaco natural ou rural em espaco
urbano. Devido ao aumento populacional e das capacidades tecnoldgicas e cientificas, acdes e
atividades humanas, agem sobre o clima, a urbanizacéo, a industrializacdo, o desmatamento, a
agropecuéria, a drenagem, dentre outros. As consequéncias das alteracdes de origem antropica
sdo perceptiveis no sistema climatico, especialmente das areas urbanas e expressam-se através
dos canais de percep¢do humana, o do conforto térmico, o da qualidade do ar. Uma das
maneiras de amenizar os efeitos adversos da urbanizacdo e melhorar o microclima local é a
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adocdo de investimentos nas areas verdes das cidades. A vegetacdo urbana € importante para
o controle climatico, controle da poluicdo do ar e acustica, melhoria da qualidade estética
porque as arvores embelezam as cidades, tem efeito positivo sobre a satide mental e fisica da
populacdo, aumento do conforto ambiental, e, além disso, valorizam as areas verdes para o
convivio social (OLIVEIRA, 1996).

Diante do exposto, 0 objetivo do presente trabalho é apresentar uma proposta de
criacdo de um parque ambiental interativo - o “Smart Eco Park” na perspectiva de uma
Cidade Humana, Inteligente e Sustentavel considerando o eixo tematico de desenvolvimento
urbano sustentavel.

2. Metodologia

Para elaboracdo da proposta foi realizada uma pesquisa bibliografica reunindo
informacOes de projetos sobre cidades inteligentes e sustentaveis, florestas urbanas,
estratégias de reutilizacdo de &gua e uso de tecnologias simples. A equipe do projeto,
composta por seis estudantes dos cursos tecnicos integrados ao ensino médio de Meio
Ambiente e Eletronica do IFFluminense campus Campos Guarus, foi dividida em grupos
com objetivo de pesquisar alternativas e projetos relacionados a area de desenvolvimento
urbano sustentavel.

3. Proposta para o Desafio

A proposta do desafio é a criacdo do “Smart Eco Park” que seria um parque
ecoldgico interativo. O Smart Eco Park seria construido pelo poder publico, no entanto, os
moradores dos bairros seriam responsaveis pela gestdo do local, bem como pela promocao das
atividades realizadas no parque.

O Smart Eco Park além de ser uma ampliacdo da area verde da cidade, também seria
um espaco de promocdo de educacdo ambiental, cidadania, criatividade e inovagdo. O
parque seria composto por espécies vegetais capazes de se adaptar ao ambiente urbano, além
de contribuir com a melhoria e estabilidade microclimatica, ampliacdo das taxas de
evapotranspiracdo, auxilio no controle da poluicdo atmosférica e melhoria da qualidade
estética da cidade. Além disso, o Smart Eco Park seria formado por trilhas interativas
suspensas, construidas a partir de materiais reciclaveis provenientes da coleta de lixo da
cidade. Nas trilhas interativas os visitantes do parque poderiam conhecer as diferentes
espécies vegetais e saber um pouco sobre a botanica e sua importancia para a cidade. Os
visitantes também utilizariam seus smartphones para obter informacdes sobre as espécies e
saber quais caminhos da trilha que gostaria de conhecer a partir do uso do aplicativo
“Treender”.

Este aplicativo possui o objetivo de interligar e fornecer informacGes aos
frequentadores do parque ecoldgico, além de promover toda a interacdo tecnologia-ambiente
idealizada pelo Smart Eco Park. Com uma interface simples, o app contaria com a agenda de
eventos promovidos pelo parque e teria a funcionalidade de escanear QR codes espalhados
pelo parque, que redirecionaria para paginas com informac6es sobre os espécimes vegetais,
bem como interacBes ecoldgicas entre 0s organismos, roteiros de passeio, mapa do parque
mostrando a localizacdo do usuério em tempo real e instalacbes proximas, como areas de
socializacdo, banheiros, lixeiras e sugestdo de trilhas proximas, por exemplo.

A maior funcionalidade do app e sua premissa inicial, no entanto, seria a da criacdo de lagos
entre os usudrios: seu nome ‘“Treender” varia de duas palavras em inglés: “Tree”, que
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significa arvore, ¢ “Tinder”, a famosa rede social de relacionamentos. Por meio dele, 0s
usuarios poderiam realizar matches (combinac6es) com outros frequentadores do parque com
base nas espécies cultivadas por estes, com o objetivo de realizar troca de mudas,
fortalecendo, assim, os lacos sociais e 0 sentimento de unidade, além de, é claro, beneficiar o
meio ambiente e, quem sabe, iniciar relacionamentos.

O Smart Eco Park também teria um espaco formativo: o Centro de Inovagdo
Ambiental, localizado em seu interior e que promoveria a¢es nas areas de salde, meio
ambiente, artes e robotica, em parceria com as ONGs da cidade através da realizacdo de
oficinas de criatividade e trilhas formativas para criancas e jovens. O Centro de Inovacgéo
Ambiental seria construido a partir de materiais reciclaveis retirados dos Rios e Mares, além
de ser auto-sustentavel com sistema de geracao de energia e captacdo de dgua da chuva.

4. Conclusdes

A partir da proposta apresentada é possivel concluir que com a criacdo do parque ecologico
interativo poderiam ser cumprindas trés funcdes basicas dentro de uma cidade: a ecoldgica, a
social e a econdmica A ecoldgica no sentido de proporcionar conforto térmico em meio ao
deserto urbano da cidade e abrigar espécies da fauna e da flor, além de ser um lugar de
preservacdo dessas espécies. A social refere-se ao fato desses espacos tornarem-se locais de
socializacdo e aprendizagem. E a funcdo econdmica, representada principalmente pelas
atividades turisticas e por ser um fator de valorizacdo imobiliaria de areas adjacentes.
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