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Processo de legendagem na acdo de extensao “ARQiFF em casa”
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Em vista da pandemia causada pelo virus SARS-CoV-2 o Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia Fluminense (IFF), optou pela suspensdo do calendario académico desde o dia 16/03/2020,
através de portarias. Inserido no contexto, o Curso de Arquitetura e Urbanismo do IFF, em Campos dos
Goytacazes/RJ, desenvolveu uma acao de extensdo académica que foi denominada “ARQIiFF em casa” com
a intengéo de reconectar o corpo docente do discente por meio das apresentagdes virtuais interativas (lives),
iniciada em maio. Até a presente data, foram transmitidas 35 lives, disponiveis no canal de YouTube do
curso e diante do papel institucional de promover a acessibilidade dos contetdos, a acdo de extensao buscou
adaptar os videos através da insercdo de legendas, tanto pelo aporte aos espectadores com necessidades
especiais como para esclarecer certos termos técnicos ou que estejam inaudiveis devido a dic¢do dos
participantes ou cruzamento de falas, por exemplo. Nesse sentido, buscou-se por estudantes voluntarios para
auxiliar na demanda, de forma a acelerar o processo, de modo a contribuir para o desenvolvimento de outras
habilidades e compor a carga horaria complementar que devem cumprir na graduacdo. Diante do total de
2.529 visualizagdes no canal, 9 videos ja se encontram devidamente legendados e pelas estatisticas, cerca
de 30 visualizacdes foram com as legendas ativadas em algum momento, mostrando que a disponibilizacdo
dessa ferramenta € (til para alguns espectadores. A fim de apresentar um perfil do processo de legendagem,
os voluntarios foram guestionados mediante Google Forms. Nesse sentido, 100% dos voluntarios considera
a legendagem relevante e afirma que assumiu a funcédo para ter uma atividade durante o calendario suspenso,
seguido de obtencdo de horas para atividades complementares e enriquecer o curriculo, porém, 28,6%
abandonou a fungdo por outras responsabilidades surgiram, como estagio. Todos os voluntérios, em algum
momento, tiveram que adiar o prazo de entrega da legenda, até pela maioria apontar o consumo de 21 a 25
horas em cada video, sendo dificil a conciliagdo com a rotina de cada individuo, questbes pessoais,
imprevistos, problemas na internet, relacionado aos 84% disseram que a rotina interfere no seu rendimento
de trabalho, seguido de 42% que aponta o ambiente familiar como interferéncia também. A atividade de
legendagem, apesar de importante, demanda tempo e atencdo, sendo necessaria uma equipe coesa, eficaz,
comunicativa e integrada.

Palavras-chave: Legendagem de videos, Comunicacdo, Lives.



