CONEPE 2022

.@ 9 CONGRESS0 DE ENSING,
PESQuISA E EXTENSAO

CIENCIA, TECNOLOGIA E INOVAGAO NO BRASIL: 200 ANOS DE HISTORIA

[ de 16 a 18 de novembro de 2022 ]

Consolidacio do Espaco Maker IFF campus Itaperuna

Jhully Rangel de Oliveira Gongalves**; Marcos Felipe Santos Rabelo'
!Instituto Federal Fluminense campus Itaperuna
*rangeljhully@gmail.com

A palavra Maker provém do inglés “fazer”. Dessa maneira, a Cultura Maker ¢ um movimento que surge
como a agao de colocar a “mao na massa” (hands-on) ou “faca vocé mesmo” (do it yourself), associando
tanto materiais alternativos (papeldo, plastico, potes, etc) quanto recursos tecnologicos (impressoras 3D,
cortadora a laser, etc) para auxiliar no processo de aprendizagem dos alunos através de metodologias
ativas. Portanto, um Espago Maker (makerspace) ¢ o pilar da Cultura Maker, possibilitando alunos e
professores a construir, consertar, modificar e fabricar diversos tipos de objetos e projetos com suas
proprias maos. Mas, por si s6, um laboratdrio Maker ndo ird implementar esse Movimento. Sendo assim, o
objetivo da Consolidagdao do Espaco Maker campus Itaperuna, além da implementacao e divulgacao do
Laboratorio IFF Maker para a comunidade académica e regido, ¢ também realizar a capacitacdo do
Movimento Maker e utilizacdo dos equipamentos do laboratério para os docentes do IFF campus
Itaperuna. Nesse contexto, a metodologia adotada para a implementagdo ¢ através da capacitagao e estudo
da Cultura Maker; Tutoriais de uso e manutengdo dos equipamentos e oficinas de capacitagao para os
docentes; Completadas as etapas anteriores com sucesso, a capacitagdo podera ser estendida aos docentes
das escolas publicas da regido. Para a consolidacdo, utiliza-se uma sala do Instituto onde encontra-se os
equipamentos do projeto Maker como as impressoras 3D, scanner 3D, os notebooks, ferramentas e
materiais alternativos para uso de projetos. O principal foco estd sendo na capacitacdo acerca da impressao
3D e da Cultura Maker. Com relag¢do a impressdo 3D, ja ocorreram oficinas para alguns alunos e docentes
do campus, e vem auxiliando em projetos e necessidades de docentes e servidores do Instituto. Até o final
do projeto, estima-se que ocorra a introducdo do uso de metodologias ativas por parte dos docentes em
seus processos de ensino e que haja um crescimento do interesse da comunidade discente no aprendizado,
bem como desenvolvimento de projetos e protdtipos para solugdo de problemas.
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