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Resumo

Vive-se a fusdo do mundo fisico com o digital (figital). Realidade Aumentada (RA), Inteligéncia
Artificial (IA), Internet das Coisas I0OT), Metaverso e muitas outras novas tecnologias abrem novas
possibilidades para o ensino e aprendizagem. Propdem-se experimentar em uma Escola Municipal do
Municipio de Macaé¢ - RJ o uso de portfolios digitais e de curadoria de conteudos digitais como
estratégia para o uso de tecnologias digitais no ensino e aprendizagem. Nos primeiros cinco meses do
projeto foram preparados portfélios para os componentes curriculares do 9° ano do Ensino
Fundamental, tendo como ferramenta o Google Sites, e foi usada a BNCC como referéncia para a
curadoria dos conteudos. Ao todo ja foram coletados, avaliados, categorizados, organizados e
publicados 336 recursos. Observa-se a importincia de agdes que favorecam o engajamento dos
professores e alunos, tais como treinamento, incentivo e assessoria. E preciso também melhorar a
infraestrutura de rede de internet.

Palavras-chave: Tecnologias digitais, Portfolios digitais, Google Sites, Objetos Educacionais,
Curadoria Digital.

1. Introducao

Acesso a informagdo ¢ condicdo bésica para a aprendizagem e sobrevivéncia em um
mundo “figital”. Essa fusdo entre o mundo fisico e digital se dd gracas as novas tecnologias
(Realidade Aumentada, Inteligéncia Artificial, Internet das coisas, Metaverso e muitas
outras). Por conta dessa fusdo, a quantidade de dados que trafega na internet dobra a cada dois
anos!!, s6 em 2020 foram gerados no mundo 40 trilhdes de gigabytes!.

Diante do exposto fica o desafio de sintonizar a educagdo com os rapidos avangos
tecnologicos. Nas Diretrizes Curriculares Nacionais da Educagdo Basica - DCNP! o tema
tecnologias digitais e/ou novas tecnologias é recorrente. E destacada sua importancia quando
se fala da qualidade da escola e a relacdo do conhecimento cientifico e as novas tecnologias:
“O conhecimento cientifico e as novas tecnologias constituem-se, cada vez mais, condi¢cao
para que a pessoa saiba se posicionar frente a processos e inovagdes que a afetam”?), Reitera
as DCN que as tecnologias de informagdo e comunicagdo devem perpassar transversalmente
na proposta curricular. Acrescenta: que o Projeto Politico-Pedagdgico (PPP) deve prever “a
utilizagdo de novas midias e tecnologias educacionais, como processo de dinamizacdo dos
ambientes de aprendizagens [...] a oferta de atividades de estudo com utilizacdo de novas
tecnologias de comunicagdo” ), Na BNCC a competéncia geral da educagio basica nimero
5, propde: “Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagao e comunicagao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar ¢ disseminar informag¢des, produzir conhecimentos,
resolver problemas e exercer protagonismo € autoria na vida pessoal e coletiva™,
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Sendo assim, este projeto busca testar estratégias de introdugdo de tecnologias digitais no
ensino e na aprendizagem através de atividades de curadoria de conteudos digitais e
elaboracdo de portfolios digitais.

2. Materiais e métodos
2.1 Metodologia

A pesquisa ¢ realizada em uma Escola Municipal de Ensino Fundamental do municipio de
Macaé - RJ. O grupo escolhido foi de alunos do 9° ano e a escolha se deu por serem eles mais
maduros e estarem em um processo de transicdo para o Ensino Médio. As estratégias de
curadoria de contetidos digitais seguem as etapas sugeridas por Correial®, que considera como
acoes de uma curadoria digital: Coletar (preservar e revisitar), Categorizar (comparar e
generalizar), Criticar (discriminar e avaliar), Conceituar (reorganizar e reaproveitar) e
Circular (mostrar valor e tornar acessivel). O processo de coleta e categorizagdo conta com
consulta a BNCC™ e consulta a repositorios de recursos educacionais (BIOE - Banco
Internacional de Objetos Educacionais!®, Casa das Ciéncias!”, RIVED® e Plataformas como
Khan Academy'™).

O projeto estd dividido em seis etapas, que sdo: (1) selecdo de contetidos, (2) construgdo
dos portfélios, (3) treinamento dos professores e estudantes para uso do(s) portfolio(s), (4)
elaboracao de portfolios pelos professores com base nos portfolios iniciais ja construidos, (5)
acompanhamento do uso dos portfélios pelos professores e (6) avaliacdo da viabilidade da
ferramenta como estratégia para uso de tecnologias digitais na escola. As etapas nem sempre
seguem um sentido linear, algumas acontecem simultaneas ao longo do projeto.

2.2 Materiais

Portfolio significa literalmente porta folhas, o portfolio digital corresponde a um “porta
paginas”. Cada pagina do portfolio digital pode ter diversos tipos de objetos de aprendizagem
que podem, gragas a internet, ser executados com um clique. Usados muito hoje para
divulgacdo de produtos, servi¢os € como instrumento de avaliacdo, os portfélios podem ter
diversas fungdes, neste projeto os portfolios servirdo como pequenos repositorios de recursos
educacionais.

Para a constru¢do dos portfolios optou-se pelo uso do Google Sites. Gratuidade e facilidade
de uso (usabilidade) foram determinantes para a escolha da ferramenta.

Os sites/portfolios foram construidos considerando os passos sugeridos por Jesse James
Garret'” que sdo: estratégia (necessidade do usudrio e objetivos do site), escopo
(especificagdes funcionais e requisitos de conteudo), estrutura (design de interacdo e
arquitetura de informacgao), esqueleto (design da informacao, design de interface, design de
navegacao), superficie (design visual).

3. Resultados e Discussido

Foram elaborados portfolios para os seguintes componentes curriculares (9° ano):
Matematica, Lingua Portuguesa, Lingua Inglesa, Ciéncias, Historia, Geografia, Artes e
Educagao Fisica. A selecdo dos conteudos foi realizada tendo como referéncia a Base
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Nacional Comum Curricular (BNCC) e os recursos nos repositorios e plataformas disponiveis
na WEB.

Veja na tabela a seguir os recursos ja disponiveis nos portfolios dos componentes
curriculares do 9° ano.

Tabela 1. Recursos Educacionais alocados nos portfolios por

Componente Curricular do 9° ano
RECURSOS MAT LP LI CIE HIS GEO ART EDF

Videos-aula 25 64 84 16 32

Livros em PDF 46

Podcasts 21 2 3

Filmes

Simulagdes 15

Sugestoes de Filmes 21

Mapa Digital 1

Museus e Galerias 2

Artigos 3

Total de recursos 25 110 21 101 40 34 2 3

Legenda: MAT - Matematica, LP - Lingua portuguesa, LI - Lingua Inglesa, CIE - Ciéncias, HIS - Histdria,
GEO - Geografia, ART - Artes, EDF - Educac@o Fisica

O projeto de Pesquisa iniciou em abril de 2022 (até a data deste relatorio sao cinco meses).
Ao longo dos cinco meses além do trabalho de curadoria que envolve coletar (preservar e
revisitar), categorizar (comparar e generalizar), criticar (discriminar e avaliar), conceituar
(reorganizar e reaproveitar) e circular (mostrar valor e tornar acessivel), foram construidos os
portfolios (clique no LINK para conhecer o portfélio).

Além da elaboracdo dos portfolios tém sido preciso engajar os professores e alunos no uso
e elaboragdo dos portfolios, para isso algumas agdes foram e estdo sendo desenvolvidas,
vejamos:

Tabela 2. AcOes de engajamento no projeto

Acoes de engajamento N° de eventos Participacio

média nos eventos

Reunides e Capacitacdes de docentes 05 15



https://sites.google.com/view/portfliodigitalgeral/aluno
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Oficinas de Tecnologias digitais com alunos 05 18

Participacdao em evento da escola com divulgacao 01 10
do projeto de portfolios

4. Conclusoes

Na busca de caminhos para uso de tecnologias digitais na escola de ensino fundamental
temos encontrado alguns desafios, tais como: falta de capacitagdo de professores no uso de
tecnologias, falta de tempo dos docentes para realizagdo do processo de curadoria de
conteudos digitais e um grande problema - infraestrutura tecnoldgica precaria da escola.
Observamos na atual etapa do projeto alguns grandes desafios: (1) engajar o professor e
ajuda-lo a elaborar seu proprio portfélio, (2) Capacitar os alunos no uso de tecnologias
digitais no processo de aprendizagem, (3) melhora da infraestrutura de rede de internet da
escola.

Agradecimentos
A Pré-Reitoria e de Pesquisa e Extensao que concedeu uma bolsa pibic para o projeto.

Referéncias

[1] EMPRESAS UTILIZAM BIG DATA PARA OBTENCAO DE INF ORMAC()ES SOBRE NEGOCIOS E
TER IMPACTO POSITIVO NO MERCADO. Terra.com, 2021. Disponivel em:
<https://www.terra.com.br/noticias/empresas-utilizam-big-data-para-obtencao-de-informacoes-sobre-negocios-e-
ter-impacto-positivo-no-mercado,d07f7431108cfdb4789{76fe4fb3bb82e21j1qy9.html#:~:text=A%20produ%C3
%A7%C3%A30%20de%20dados%20dobra,seja%2C%2035%20trilh%C3%B5es%20de%20gigabytes.> Acesso
em: 28, dez., 2021.

[2] TEMOS MAIS DADOS DO QUE NUNCA. COMO USA-LOS A NOSSO FAVOR?. Exame.com, 2021.
Disponivel em: <https://exame.com/carreira/dados-uso-favor/> Acesso em: 28, dez,, 2021.

[3] BRASIL. Ministério da Educagao. Secretaria de Educagao Basica. Secretaria de Educagdo Continuada,
Alfabetizagdo, Diversidade e Inclusdo. Secretaria de Educagdo Profissional ¢ Tecnoldgica. Conselho Nacional da
Educagdo. Camara Nacional de Educagdo Basica. Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais da Educacdo Basica.
Brasilia: MEC, SEB, DICEI, 2013, p. 28. Disponivel em:
<http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=13448-diretrizes-curiculares-
nacionais-2013-pdf&Itemid=30192> Acesso em: 29, dez. 2021.

[4] BRASIL. Base Nacional Comum Curricular. Disponivel em: <http://basenacionalcomum.mec.gov.br/abase>
Acesso em: 28, dez. 2021.

[5] CORREIA, Ana-Paula. AS MULTIPLAS FACETAS DA CURADORIA DE CONTEUDOS DIGITAIS.
Revista Docéncia e Cibercultura, [S.1.], v. 2, n. 3, p. 14-32, jan. 2019. ISSN 2594-9004. Disponivel em:
<https://www.e-publicacoes.uerj.br/index.php/re-doc/article/view/36884/27807>. Acesso em: 20 mar. 2022.
doi:https://doi.org/10.12957/redoc.2018.36884.

[6] BIOE - Banco Internacional de Objetos Educacionais. Disponivel em:
<http://objetoseducacionais.mec.gov.br> Acesso em 10 set. 2022.

[7] CASA DAS CIENCIAS. Disponivel em: <https://www.casadasciencias.org/)> Acesso em 9 set. 2022.

[8] RIVED. Disponivel em: <http://www.dmm.im.ufrj.br/projeto/rived/index.html#> Acesso em: 9 set. 2022.

[9] KHAN ACADEMY. Disponivel em: <https://www.khanacademy.org/pt> Acesso em: 9 set. 2022.

[10] GARRETT, Jesse James. The Elements of User Experience: User-Centered Design for the Web and Beyond.
2. ed. San Francisco: CA, 2010.



http://objetoseducacionais.mec.gov.br
https://www.casadasciencias.org/
http://www.dmm.im.ufrj.br/projeto/rived/index.html#
https://pt.khanacademy.org/coach/dashboard

