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Resumo

O presente artigo visa expor o conceito de perturbagdo sonora no escopo da Teoria do Dominio Sonoro,
revelando sua capacidade analitica musical. Serao apresentados graficos que expoe o uso de perturbagio
aplicado a um parametro musical e, também, o caso onde podem ser utilizados trés parametros em
confluéncia. Para confecgdo dos graficos, foi utilizado o programa aberto Geogebra.

Palavras-chave: Perturbacdo, Teoria do Dominio Sonoro, Analise Musical.

1. Introduciao

A Teoria do Dominio Sonoro (doravante TDS) ¢ construida sobre trés pilares estruturais: 1)
a perspectiva de Smolin!!! (2013) acerca do tempo; 2) a criagdo e aplicagdo de modelos
matematicos e algébricos descritivos; 3) a aplicacdo dos conceitos fora do tempo/dentro do
tempo de Xenakis!?! (1990), e do Pensamento Sincrético (HALAC, 2013) Bl A fusdo destes
pilares fundamenta a TDS em duas linhas de acdo, basicamente: a) no campo analitico, a partir
da criagdo de uma gama de mecanismos de andlise, e; b) no campo composicional, a partir de
suas defini¢cdes de tempo e espago sonoro e o uso da modelagem sist€émica. A TDS foi objeto
de pesquisa de doutoramento do presente autor para melhor compreensao da fusao destes pilares
bem como dos mecanismos analiticos aqui apresentados, ¢ recomendada a leitura do volume
produzido na referente pesquisa (CODECO, 2019) 4],

No que diz respeito as ferramentas analiticas, o dominio sonoro ¢ um ambiente onde varios
mecanismos analiticos, principais e subsididrios, atuam partindo de equagdes matematicas e/ou
descrigdes algébricas. Esses mecanismos atuam sobre pardmetros musicais isolados e/ou
conjugados e sobre a textura musical.

As perturbagdes representam as variagdes temporais do espago metrificado pelos eventos,
ou seja, de forma mais clara e resumida, as perturbagdes sao mudancgas de velocidade entre os
materiais envolvidos. Portanto, a quantidade de perturbacdo sofrida pela superficie esta ligada
a dissemelhancga das temporalidades dos materiais.

A perturbagdo figura como pega chave no entendimento e apreensdo dos movimentos de
pardmetros quaisquer que acontecem na superficie, porque esse conceito estd diretamente
ligado ao nosso entendimento de tempo sonoro. Em outras palavras, a perturbagao da superficie
¢ a propria unidade de medicao do espaco em relagdo ao tempo emergente desse mesmo espago.
Nossos modelos matematicos se baseiam exclusivamente na perturbagdo do espago.

O que estamos propondo € que os parametros (a principio altura, duragdo e dindmica) sejam
entendidos como eventos, € sejam plotados no eixo y. A partir dai, observando a marcagao
temporal no eixo x, da-se a medi¢do de quanto tempo tal evento gastou. Os pontos marcados
como mudanga de configuragdo ritmica no grafico acima, indicam justamente o término de um
evento e o comego de outro a partir da relacdo entre os dois eixos.
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O que se pretende a seguir ¢ que a partir de dados coletados da partitura, sejam criados
graficos bidimensionais. Plota-se no eixo y os eventos, ou seja, unidades de distancia da
superficie, e no eixo x, o fluxo temporal medido em segundos (relacionado a unidade de tempo),
que mapeie o comportamento dos eventos através de modelos matematicos (Figura 1).
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Figura 1: Representacdao dos eventos como unidades de distancia num eixo temporal
unidimensional e sua transi¢do para um eixo bidimensional.
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Os indices de perturbag¢do sdo os pontos que representam mudancas de coeficiente angular
entre as retas obtidas a partir da relagdo evento (ud(e)) x tempo (ut(s)) (Equagdo 1). Os indices
de perturbacao sdo obtidos tomando o par de pontos, de maneira subsequente e ininterrupta, até
que seja revelado a mudanca de coeficiente angular.

Ip: se m(ra) > m(ra+1) ou m(rn) < m(ra+1) | @=tan"tm (1)

Equacio 1: Equagio que descreve o Indice de Perturbagdo, onde m simboliza o coeficiente angular da reta r,.

2. Materiais e Métodos
2.1. Materiais

Os materiais utilizados no presente artigo foram: a partitura de Syrinx, de Debussy I°, e o
programa aberto Geogebra. O programa foi utilizado para a confec¢do dos graficos.

2.2. Metodologia
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A metodologia empregada foi a andlise de dados a partir de uma formulacdo matematica e
filosofica original.

3. Resultados e Discussiao

Estes dados revelam que uma sucessao de eventos que acumulem a mesma quantidade de
duracdo temporal ndo oferece variacdo de indices de perturbag¢do no topo da superficie. Por
outro lado, dois ou mais eventos com durac¢des diferentes revelardo nimero maior de indices.
Ou seja, no topo da superficie, os indices de perturbagdo estdo ligados a taxa de variagdo da
relacdo evento/tempo.
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Syrinx, Section A (m.1-8)
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Figura 2: Grafico Interacdo Multilinear apresentando as componentes altura, temporal e
dinamica, dos primeiros 8 compassos de Syrinx, de Debussy. Concepg¢ao original do presente
autor.

Ha, ainda, diversos outros mecanismos de analise previstos pela TDS. No entanto, todos eles
tém sua génese no conceito de perturbagdo. Por esta razdo, ¢ essencial fundamentar este
conceito no ambito da teoria. A utilizagdo das perturbagdes na analise musical é promissora. E
possivel extrair um parametro musical, por exemplo, o ritmo, e observar seu comportamento
em niveis de semelhanca ou dessemelhanca.

Em relagdo a partitura, os graficos produzidos pela TDS. podem evidenciam a perturbagao
do espago que ocorre em no parametro das alturas, com dire¢do e sentido, no tempo. Por
exemplo, o conjunto das trés primeiras notas que ¢ formado por Bb — A — B, estd mapeado no
conjunto de classe de alturas [10 9 11]. Nao apenas isso, mas o grafico também mostra que
existe uma maior duragdo da primeira nota em relacdo as demais.

Ha, também, a possibilidade de articulagdo de trés pardmetros ao mesmo tempo. Em outras
palavras, ¢ possivel obter informagdes sobre a textura musical a partir da concep¢do da
perturbagdo, no ambito da teoria. Podemos, entdo, articular, simultaneamente, pardmetros como
altura, duragdo (tempo ou, comumente entendido como ritmo) e dindmica. A figura 3 mostra
como ¢ a realizagdo grafica desta possibilidade.

4. Conclusoes

O presente trabalho apresenta dois pontos como conclusdo. Em primeiro lugar, ficou
verificada a aplicabilidade dos graficos que expdem as relagdes de perturbacao tanto em relagao
a um parametro, quanto a trés parametros em confluéncia. Em segundo lugar, verificou-se que
ha a necessidade de desenvolver um aplicativo computacional para operacionalizar as agdes
analiticas previstas pela TDS. Apesar de o aplicativo Geogebra ser aberto, sua linguagem ¢
totalmente matematica. Em outras palavras, um aplicativo que produza os graficos
automaticamente viabilizard o uso da ferramenta analitica que revela os niveis de perturbagao
exponencialmente. Assim, esse ¢ um dos passos fundamentais para as proximas fases da
pesquisa.
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