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REALIDADE AUMENTADA APLICADA AO NSINO E APRENDIZAGEM DO CAMPO
MAGNETICO
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Neste artigo, apresenta-se uma proposta de ensino e aprendizagem de campo
magnético apoiada por objetos de aprendizagem desenvolvidos em ambiente de
Realidade Aumentada. Para isso, foram realizados experimentos com dois tipos de ima,
um em forma de barra e outro em forma de ferradura, nos quais se visualizou a
simulagcdo das linhas de campo magnético em trés dimensdes usando a ferramenta
tecnolégica Realidade Aumentada. Com a combinacdo do ambiente virtual e real em
tempo real, obteve-se um ambiente em sala de aula mais atraente e dindmico. Nestes
experimentos, contou-se com a participacdo dos alunos do terceiro ano do ensino
médio de uma escola publica da rede estadual de ensino. Nos resultados obtidos, por
meio de questionarios, verificou-se que os alunos conseguiram visualizar a simulacéo
das linhas de campo magnético e obter uma melhor compreensdo do conceito fisico
estudado, conseguindo, dessa forma, relacionar a aplicacdo do estudo do campo
magnético em seu proprio cotidiano. Uniu-se, de forma satisfatoria, o conceito teorico
com a sua realidade diaria. Sendo assim, neste estudo, buscou-se contribuir para uma
Aprendizagem Significativa, de acordo com a perspectiva de David Ausubel, e,
consequentemente, alcancar uma melhoria no ensino de Fisica, trazendo subsidios
tanto para professores quanto para alunos.

Palavras-chave: Realidade aumentada. Campo magnético. Aprendizagem significativa.

Instituicdo de fomento: IFFluminense

Avenida Souza Mota, 350 - Parque Fundao - Campos dos Goytacazes - RJ - CEP 28060-010
Telefone: +55 (22) 2737 2400 | Fax: +55 (22) 2737 2405 | www.iff.edu.br/campus/guarus



