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O ENSINO DE GEOGRAFIA URBANA ATRAVES DO JOGO SIMCITY 5

Larissa Salarolli Ruis - IFF — larissa.salarolli.ruis@gmail.com
Tiago Maciel Gomes - IFF — tiagomacielgomes@gmail.com

Educacéo e Ciéncias Sociais / Préaticas educativas Inclusivas, Tecnologias
Educacionais e Inovacdes Pedagogicas

A intensificacdo de uma nova era conhecida por revolugéo técnico — cientifica trouxe
grandes mudancas para a sociedade contemporanea. Na educacdo, com o interesse
de acompanhar tais transformacdes e atualizar as metodologias de ensino, busca-se
tornar mais atrativo o processo de ensino aprendizagem para os nativos digitais. No
ensino de Geografia com enfoque construtivista, o aluno possui papel ativo no
processo de construcdo do conhecimento e o professor é fundamental como mediador
no processo de ensino com apoio das novas tecnologias associadas as competéncias
da disciplina, incorporando-as ao cotidiano do aluno. O presente trabalho tem por
finalidade analisar o tema urbanizacdo, vertente da ciéncia geografica, relacionando
seu contexto tedrico com o jogo SimCity5 como recurso metodoldgico. Através do jogo,
pode-se criar, planejar, construir e gerenciar cidades, simulando cenérios urbanos e
suas diversas formas de intervencdo humana, estimulando o pensamento racional e
estratégico que possibilitam o entendimentos dos processos de producdo do espaco,
instigando a reflexdo dentro da 6ptica geogréfica.
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