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Desenvolvimento de jogos, Diversdo ou aprendizado?
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Informética / Games e Gamificacdo

Desde a antiguidade os jogos sdo utilizados para diversdo e permite que diversas
habilidades sejam desenvolvidas de acordo com o foco, tipo e objetivo. Alguns tem a
capacidade de desenvolver atencdo, imaginacdo, musculos, reflexos, capacidade de
expressao e raciocinio légico. Varios estudos apontam que jogos informatizados podem
contribuir muito, para auxilio do aprendizado de alunos, criando um ambiente ludico
permitindo uma abordagem diferenciada da matéria. Os jogos possuem grande poder
motivador, unindo a vontade e o prazer durante o desenvolvimento de uma atividade.
Neste projeto o objetivo é utilizar o desenvolvimento de games como atrativo para que o
aluno conheca os diversos elementos, desenvolva o enredo, cenario, modelagem,
animacao, sons e aprimore as diversas técnicas de programacao. Neste contexto, este
projeto consiste em desenvolver um jogo para computador em primeira pessoa. O tema
do jogo € uma histéria de suspense e terror que se desenrola em um sanatorio localizado
na cidade de Luziania-GO. O personagem entra no recinto para ajudar uma pessoa e
acaba preso e sO conseguird sair com o nascer do sol, durante este tempo ele tem a
ardua missao de sobreviver. No desenvolvimento do jogo esta sendo utilizada a
ferramenta, Ureal Engine 4 para modelar o cenario, animar o personagem e demais
componentes do jogo. Para modelar o personagem utilizou-se o software Mixamo. Esta
etapa foi a mais dificil até o momento, fazendo-se necessario muita pesquisa
bibliografica, portais e tutoriais na internet para superar este obstaculo. Utilizou-se
também a pesquisa na internet para adquirir os sons a serem utilizados no jogo como,
portas batendo, personagem ofegante, entre outros sons. Embora seja um jogo de
suspense e terror, também é um jogo de sobrevivéncia, pois, 0 personagem deve ser
manter vivo até o nascer do dia. Por fim espera-se que ao ser finalizado este projeto,
tenhamos conseguido adquirido um grande conhecimento em desenvolvimento de
games e aprimorado as técnicas de programacao.
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