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Contribuicdes do designer gréafico no desenvolvimento de recursos
pedagdgicos

Giovanne Pinheiro Sarate Goncalves, Felipe Avelino de Souza, Arilise Moraes de Almeida
Lopes

Entre as Tecnologias Digitais, estdo os Objetos de Aprendizagem (OA), entendido como
recurso digital ou ndo digital a ser utilizado em ac¢des de ensino e aprendizagem. Ao conceber
um OA, o mesmo € composto de interfaces visuais onde se faz necessaria a participacao de
um Designer Grafico. Assim, o objetivo deste trabalho € apresentar, os procedimentos de
desenvolvimento da interface grafica de quatro cadernos pedagdgicos impressos,
denominados “Multiplicacdo de Matrizes: Construtora e Restaurante” e “Geometria Espacial:
Parte 1 e Parte 27, a partir de OA digitais e a interface grafica de um mddulo na Plataforma
Moodle, que tem por objetivo ser um repositorio de recursos pedagdgicos. Como metodologia,
na concepcao dos OA, desenvolveu-se um storyboard, que € a elaboracédo de uma série de
desenhos produzidos como organizador grafico, objetivando pré-visualizar as cenas
sequenciais abordando o contetdo a ser explorado. Estes consistem na adaptagdo do OA
digital para o meio impresso modificando o texto e criando uma diagramac&do de modo a
transmitir a mesma mensagem em outra midia. Foram feitas pesquisas de referéncias e
discussfes para a interface grafica do médulo. A proposta foi desenvolver o mesmo conceito
dado a marca dos Institutos Federais (IF). Enquanto resultados, sdo apresentados as
implementacdes dos cadernos pedagdgicos através de elementos cenograficos, utilizando o
software Adobe lllustrator CS6. ApoOs esse processo foi utilizado o software Adobe Photoshop
CS6 para a finalizac&o das interfaces, criando os personagens e partes especificas do cenario.
Na concepgdo dos cadernos pedagdgicos de “Geometria Espacial” foram utilizados os
softwares Adobe InDesign CS6 para a diagramacao, que consiste na organizacdo dos
elementos presentes nas paginas, e o Adobe lllustrator CS6 para criacdo de grafismos. Essa
implementacéo originou os cadernos pedagdgicos impressos. Em relacdo ao repositorio de
recursos pedagodgicos na Plataforma Moodle, foram criados banners e icones que
representardo cada tépico e subtépico do modulo. Entende-se que, o papel do Designer
Gréfico é de suma importancia na producéo de recursos visuais em materiais pedagdgicos
digitais, impressos e interfaces graficas possibilitando processos de ensino e aprendizagem.
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