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A Realidade Aumentada (AR) é uma tecnologia que permite as pessoas interagirem com o
mundo virtual, a partir do mundo real. Com apenas simples gestos, pode-se realizar qualquer
operacao de objetos virtuais inseridos em nosso mundo, desde uma simples brincadeira de
visualizagdo desses objetos sobre uma mesa, uma fruta na palma da mao, até mesmo brincar
com um animal perigoso, uma coisa que nao seria possivel sem a utilizacdo dela. Essa
tecnologia € usada, com maior intensidade, nos processos de aprendizado de matérias
abstratas que dificultam o entendimento em teoria, por meios tradicionais de professor e aluno
em salas de aula, que experimentalmente em ambientes laboratoriais apropriadas, com
simulagbes virtuais, podem ser entendidos. Neste projeto, sdo inseridos objetos virtuais
animados em 3D, para serem manipulados no ambiente real pelos usuarios. Estes objetos sao
representagdes de elementos quimicos da tabela periddica, com suas proprias caracteristicas e
que quando forem manipulados e juntados, possibilitardo aos usuarios a obtencdo de
composi¢des quimicas basicas, mostrando visiveis as suas propriedades de enlaces e
facilitando o entendimento. Neste processo, € considerada a parte do jogo que possibilita uma
aprendizagem divertida. Como consequéncia das a¢des de selecao e escolha de cada elemento
em seu estado normal de descanso na prateleira, os objetos sentirdo pressagios de medo ou de
felicidade, devido a aproximagao da mao do usuario. Da mesma forma, quando levado para a
mesa, 0 objeto mostrara reagdes similares a sentimentos proprios de seres vivos, quando vao a
algum lugar desconhecido. Sendo assim, tudo pode ser observado, analisado, testado e
repetido quantas vezes seja necessario. Atualmente no projeto, ja foram desenvolvidos os
modelos tridimensionais dos elementos quimicos com suas respectivas animagoes e, por meio
da plataforma Unity 3D foram estudas e aplicadas técnicas que nos permitiram trazer objetos
3D do mundo virtual ao mundo real, a partir do reconhecimento de imagem usando uma
webcam no computador ou um aplicativo gerado através da plataforma, onde é possivel usar a
camera do celular para reconhecer as imagens pré-programas da tabela periddica e retornar
como resposta os elementos quimicos tridimensionais em suas respectivas posi¢cdes na tabela.
Com isso, o projeto de pesquisa entra na fase de definicdo dos gestos para a interagcdo com os
objetos. Como conclusdo, além de complementar o sistema fisicamente interativo com
reconhecimento de gestos, este projeto também permitira estender objetos relacionados com
principios de imersdo, de comportamento autbnomo e pesquisa na area de computacéo
homem-maquina, de uma forma mais natural, como jogos aplicados a propésitos educacionais,
de treinamento, entre outros.
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