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A Ciéncia e os caminhos do desenvolvimentcto

Uso do tempo médio para a finalizacao do Ambiente Virtual com
Agente Pedagégico Animado

Amanda Pontes de Oliveira Ornelas, Annabell Del Real Tamariz

A expansao tecnoldgica colaborou para que todas as areas da vida do ser humano tivessem
sua migracao para o meio tecnoldgico. Logo, essa migracdo também ocorreu com 0 processo
de ensino-aprendizagem, através do surgimento dos Ambientes Virtuais de Aprendizagem. Tais
ambientes fazem uso de ferramentas para familiarizacdo do aluno com o ambiente. Este projeto
optou pelo desenvolvimento de um Ambiente Virtual com uso da ferramenta do Agente
Pedagdgico Animado, representando o papel do professor como agente motivador, €, visando o
desenvolvimento de um recurso tecnolégico para estudos, preocupado com o aprendizado do
aluno. Para que o agente animado possa se comunicar com aluno, é preciso ter conhecimento
do tempo médio que demora o processo de estudo de um determinado conteudo; para
conseguir isto o ambiente vrtual foi aplicado em uma turma de alunos do curso de Ciéncia da
Computacédo, para obtencdo de dados reais de quanto tempo os alunos normalmente levam
para estudar o conteudo fornecido neste ambiente. Assim, utilizando como base os dados reais
coletados com a aplicagéo real do ambiente, o agente pode detectar o nivel de engajamento
dos alunos e responder aos estudantes oferecendo ajuda em caso de possiveis dificuldades.
Dessa maneira, o agente utiliza técnicas de Inteligéncia Artificial para a tomada das suas
decisdes. No presente momento o agente encontra-se inserido no ambiente e com as suas
agdes ja desenvolvidas e preparadas para se comunicar com alunos utilizando como base o
tempo médio de execucdo de um grupo de estudantes. Portanto, o ambiente e o agente
encontram-se em fase final de desenvolvimento e ja atingem o objetivo principal do projeto que
€ oferecer um ambiente de ensino aprendizagem virtual com agente representante da figura do
professor como motivador do aluno.
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