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Aprimoramento do software e hardware nos simuladores de
guindaste por meio de uma plataforma de prototipagem

Matheus Ribeiro Vidal, Leticia Azevedo Silva Sobrinho, Gabriel Anselme Branco, Juliana
Gongalves Enne Magalhaes, Yago Pessanha Corréa, Mariana Abreu Gualhano.

Na ultima década, empresas do setor tecnolégico tém ganhado espaco no ranking das mais
valiosas, ocupando lugar dos bancos e industrias do setor energético. Neste periodo, a
Realidade Virtual constitui-se uma das tecnologias mais avancadas para a manipulacdo e
controle tridimensional altamente interativo de modelos computacionais. E na realidade virtual
gue encontramos os sistemas de simulacéo. A simulacdo permite a imersédo do usuario em um
ambiente virtual, por meio do uso de recursos computacionais de forma a simular situacoes,
ambientes e emergéncias de forma segura e mais proxima da realidade. Dada a importancia do
assunto e a escassez de trabalhos publicados na area, a presente pesquisa se baseia na
otimizacdo do Simulador de Guindaste, SIMCRANE - SIM 32, um tipo de simulador de
treinamento, tendo como objetivo geral o aprimoramento do software e hardware dos
simuladores por meio de uma nova plataforma de prototipagem a fim de obter um ganho
computacional e diminuicdo nos custos de manutencao. Inicialmente foi feito um levantamento
bibliografico com intuito de agregar embasamento tedrico ao projeto. A proposta era promover o
aprimoramento do simulador de guindaste alocado no instituto, porém, devido a pandemia, nédo
foi possivel ter contato com esse equipamento. A melhor forma de visualizar o estudo feito, foi a
montagem de protétipos caseiros. A partir do conhecimento obtido na primeira etapa, foi
possivel realizar a montagem de protétipos que se assemelhassem ao simulador de guindaste
em questdo. Sendo assim, tais protétipos foram desenvolvidos utilizando as plataformas de
prototipagem Arduino e NodeMCU, para que posteriormente comparacdes teoricas e praticas
pudessem ser realizadas. A primeira fase de coleta de dados foi feita a partir de testes que
utilizaram principios basicos de comunicacdo, bem como a transmissdo e recepc¢ao de dados
binarios. Os resultados obtidos a partir desta fase foram satisfatérios, e as duas plataformas
estudadas mostraram-se eficazes nos testes, porém, espera-se que com o aperfeicoamento
exista a possibilidade de mais complexidade nesse processo - como a utilizacdo de WI-FI ou
radio frequéncia para tal. Pode-se afirmar que essa sessédo de testes foi promissora. Ainda que
esta fase esteja em curso, as respostas adquiridas até o momento permitem chegar a seguinte
conclusdo: que para definir a plataforma de prototipagem, sera necessario que ambas sejam
submetidas a mais testes especificos. Por fim, espera-se que 0s mesmos proporcionem uma
sucessao de resultados que ao serem comparados auxiliem na escolha entre as plataformas.
Ainda assim, maneiras para aperfeicoar este protétipo futuramente seréo discutidas.
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