Congresso
Fluminense
de Pés-Graduagao

x IICongresso
Fluminense

de Iniciag¢ao Cientifica
e Tecnologlca

p— Ciéncia para o Desenvolvimento Sustentavel -
U — — /’_ e —— —

Um Estudo sobre Objetos de Aprendizagem
para cursos de Ciéncia da Computacao

lan Pontes Louzada, Fermin Alfredo Tang Montané

Aprendizagem é o processo pelo qual se obtém conhecimento, seja por experiéncia ou por
transmissao de informacdes. Existem diversas maneiras de transmitir conhecimento, em forma
de texto, como em livros e artigos, em forma de imagem, como em graficos e ilustragdes, em
forma de audio, como em audiobooks e podcasts, entre outros. Com o avango da tecnologia, as
possibilidades e formas de se transmitir conhecimento se expandiram consideravelmente, seja
pelo avanco de hardware, que permite hoje o que era impraticavel no passado, ou pela
democratizacdo do acesso a internet. Esses e outros avangos tornam viaveis melhorias nas
ferramentas de aprendizado, assim como geram demanda para satisfagdo de novas
necessidades. O presente trabalho tem como objetivo a criagdo de uma pagina web com
objetos de aprendizagem, desenvolvidos para apoiar uma disciplina de graduagéo na Ciéncia
da Computagdo, e baseados na Teoria de Aprendizagem Multimidia, que consiste na
transmissao de conhecimento utilizando varios canais de comunicagao de forma simultanea,
incluindo audio, video, imagens, animacgdes, além de informagbes de texto. A metodologia
adotada foi o estudo da Teoria de Aprendizagem Multimidia, a escolha de topicos especificos
na area de Calculo Diferencial e a implementacdo computacional de objetos de aprendizagem
na forma de animacgdes. Inicialmente foram desenvolvidos objetos de aprendizado voltados para
a familiarizacdo e compreensdo de conceitos da area de Calculo, visto que o indice de
reprovacdo em disciplinas dessa area é alto. A pagina web foi desenvolvida utilizando as
tecnologias HTML5 para a estruturagdo e Javascript para permitir dinamicidade nos objetos
desenvolvidos. Os objetos foram modelados com o ideal de serem ferramentas auxiliares para
que os professores os utilizem em suas aulas, mas mantendo o cuidado para que esses objetos
possuam autonomia suficiente e sejam acessiveis a qualquer interessado no assunto. Até o
momento foram desenvolvidos objetos com foco em visualizagdo de fungbes, conceito de
relacao, visualizacdo da reta tangente, circulo trigonométrico, fungdes trigonométricas, conceito
de derivada, entre outros. O intuito é que futuramente sejam desenvolvidos objetos que
abranjam grande parte dos conceitos relacionados a area, de forma que esses conceitos sejam
transmitidos de maneira mais pratica e dinamica utilizando-se dos principios da Teoria de
Aprendizagem Multimidia. Os objetos propostos deverdo ser avaliados e testados por
professores e alunos como forma de aprimoramento e para medir a sua contribuicdo no ensino
e na aprendizagem.
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