9@0

Congresso
f Fluminense
de Pos-Graduacao

x IICongresso
Fluminense

de Iniciacao Cientifica
e Tecnologica

pr—

Ciéncia para o Desenvolvimento Sustentavel
/_ —— - e — -

= —— T —

Aplicativos Moveis para Matematica do Ensino Médio: aspectos
teoricos e elaboracao de recursos pedagogicos

Gean Jony Nogueira Marinho Janior, Silvia Cristina Freitas Batista

O projeto “Aprendizagem com Dispositivos Moveis”, desenvolvido no IFFluminense, realiza
pesquisas relacionadas ao uso de dispositivos méveis na educacao formal. O foco atual do
projeto sdo acdes direcionadas ao estudo de Mateméatica no Ensino Médio, com apoio de
aplicativos moveis (apps). Este trabalho de iniciacao cientifica, vinculado ao referido projeto,
tem por objetivo geral promover um levantamento tedrico sobre critérios de selegcdo e
desenvolvimento de apps para Matematica do Ensino Médio e, a partir disso, elaborar
recursos pedagogicos com uso de apps selecionados. Nesse sentido, inicialmente, buscou-se
identificar, na Base Nacional Comum Curricular e no Curriculo Minimo do Rio de Janeiro,
competéncias e habilidades para Matemética do Ensino Médio. Além disso, foi realizada uma
Revisdo Sistematizada da Literatura (RSzL), uma modalidade de revisdo adequada para a
educacdo, composta de quatro etapas: busca, avaliacdo, analise e sintese. Nessa RS:L,
foram analisadas pesquisas que abordavam dificuldades em temas matematicos do Ensino
Médio. Cruzando os dados dessa fase inicial, foram identificados os temas matematicos a
serem abordados na pesquisa: Funcao (12 série), Geometria Espacial (22 série) e Estatistica
(32 série). Posteriormente, outra RS:L foi promovida e possibilitou tracar um panorama de
pesquisas nacionais relacionadas ao desenvolvimento ou a selecdo de apps para o0 ensino de
Matematica. A partir desses levantamentos tedricos, foram realizadas as etapas de selecéo de
apps e de elaboracdo de recursos, considerando cada um dos temas matematicos
identificados. Para o tema Funcéo, foram elaborados um video e exercicios relacionados; para
0s outros dois temas (Geometria Espacial e Estatistica) foram desenvolvidas sequéncias
didaticas, sempre com apoio de apps. Ressalta-se que o desenvolvimento dos recursos que,
inicialmente, havia sido planejado para o ensino presencial, foi reformulado, considerando o
formato do Ensino Remoto Emergencial. Em termos da socializacéo dos resultados do projeto,
todos os recursos desenvolvidos foram apresentados para turmas do Ensino Médio de
colégios estaduais, em ac¢des conjuntas com seus professores. Ademais, foi elaborado um
material didatico, no formato de e-book, destinado a professores de Matematica do Ensino
Médio, no qual é relatado todo o processo de selecdo dos apps e sédo apresentados os
recursos elaborados no projeto de pesquisa.
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