Desenvolvimento de objetos de aprendizagem -
digitais acessiveis para deficientes visuais

Elvis Couto Barcelos, Arilise Moraes De Almeida Lopes

RESUMO

Este projeto tem como proposta tornar acessiveis Objetos de Apren-

dizagem digitais, desenvolvidos pelo Nucleo de Tecnologias Educa-

IVCong_resso cionais e EducagBes a Distancia (NTEAD) referentes a contelidos de
Fluminense [ . . .

de Iniciagao Matematlcg _do Ensino Med_lo, para serem utlll;ac_los por pr(_)fessores

Cientifica de Matematica do IF Fluminense e da rede publica de ensino e por

eTecnolégica alunos do Ensino Médio. O professor de Matematica que tem em
sua sala de aula, alunos com deficiéncia visual e quer fazer uso de
recursos digitais, depara-se com um problema. O aluno com defici-
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9° Circuito de IC da IFF €ncia visual nao tem acesso a estes recursos digitais por nao esta-
59 Jornada de IC da UFF rem acessiveis. Neste contexto passam a ser excluidos de um pro-
cesso de inclusdo social e digital, quando o professor quer fazer uso
de tais recursos. O desenvolvimento de objetos de aprendizagem
® acessiveis pode vir a favorecer a construcdo do conhecimento de
alunos com deficiéncia visual quando professores estdo verdadeira-
mente engajados no processo de inclusdo. Neste projeto, utilizou o
software Macromedia Flash 8, para o desenvolvimento de objetos
de aprendizagem. Neste projeto, buscou-se desenvolver e tornar
acessivel um objeto de aprendizagem que propde um estudo sobre
alguns topicos de Fungdo Quadratica. Inicialmente definiram-se os
elementos a tornarem-se acessiveis. Essa escolha foi importante,
pois nem todas as composi¢des visuais sdo acessiveis, dependendo
do grau de importancia e da necessidade desses elementos no ob-
jeto de aprendizagem, evitando sobrecarregar o usuario com defi-
ciéncia visual com informagGes pouco objetivas. Todo o processo de
tornar acessivel ocorreu na extensdo FLA do Flash. O Flash possui
uma ferramenta denominada Accessibility. Esta ferramenta permite
tornar acessiveis elementos existentes nas telas de um objeto de
aprendizagem. O objeto de aprendizagem com requisito de acessi-
bilidade foi testado por um bolsista com deficiéncia visual integrante
da equipe do Nucleo, que discutia com a equipe, as dificuldades
encontradas quanto ao teste do objeto. As dificuldades e suges-
tOes fizeram a equipe rever o processo de tornar acessivel e corrigir
as distorgdes verificadas. O processo de desenvolvimento, tornar
acessivel e testagem antes da aplicagdo na sala de aula informati-
<= zada sdo de suma importancia para que o objeto possa ser utilizado
pelo aluno com deficiéncia visual da mesma forma que pelo aluno
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com visao funcional, buscando favorecer a inclusdo digital do aluno
com deficiéncia visual na sala de aula informatizada.
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