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RESUMO

No ensino da robodtica visamos resolver problemas que dizem
respeito ao controle de processos e as solugbes passam pela
escolha do hardware e software mais adequados a finalidade
desejada. Para isso, utilizamos o LEGO MINDSTORMS, uma lin-
guagem grafica desenvolvida para facilitar e incentivar a ima-
ginacdo, criatividade e coordenacdo motora de seus usuarios
através da montagem de diversos protétipos que variam entre
animais, foguetes, carros, humanoides etc. Sua linguagem de
programacao é de baixo custo, voltada a automacéo e o conjun-
to é composto por pecas plasticas como tijolos, placas e rodas,
além de motores, eixos, engrenagens, polias e correntes que
sdo interligadas a diversos sensores e a uma base processadora
que pode ser programada numa linguagem de blocos prépria,
permitindo a montagem e controle de robds que atuam em di-
versos processos industriais.
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