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RESUMO
Introducdo Os métodos de interpolagdo numérica permitem calcu-
IVCongresso lar valores intermediarios ausentes ou incompletos em uma tabela.
Fluminense Tal situacdo acontece com dados experimentais, tabelas estatisti-
de Iniciqg&o cas e no calculo de fungdes complexas. O conceito de interpola-
Cientifica gdo também é importante no estudo de métodos mais avangados

eTecnolégica como integragdo numérica, Icélculo de ral',zes de equagdes e solugdo
equacOes diferenciais ordinarias. Tais métodos devem ser modela-
dos e implementados computacionalmente. Objetivos O objetivo
17° Encontro de ICda UENF  dg presente trabalho é utilizar o conhecimento disponivel na lite-
9° Circuito de IC da IFF ratura para desenvolver cédigo eficiente préprio que fara parte da
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biblioteca OPTLIB, proposta pelo orientador do trabalho. Uma vez
implementado o cddigo podera ser incorporado em softwares que
= sirvam de apoio ao ensino em cursos de calculo numérico e ana-
mUENF lise numérica. Metodologia No presente estudo foram abordados
" tépicos referentes a alguns métodos numeéricos de interpolagdo.
Foram estudados e implementados trés métodos de interpolacdo
numérica: método de Lagrange, método de Newton e método de
Gregory Newton. Tais métodos foram implementados utilizando a
linguagem de programacdo Java na plataforma Netbeans 7.0. O
trabalho de IC visou o estudo dos referidos métodos de interpola-
¢do numeérica, elaboragdo de exemplos didaticos e a construgdo de
uma interface para a entrada de dados e apresentacao de resulta-
dos obtidos. Resultados Os trés métodos que foram objeto de es-
tudo foram avaliados mediante exemplos de teste que permitiram
ilustrar numericamente as caracteristicas dos mesmos. Foram re-
alizados testes com dois conjuntos de dados diferentes. Foi desen-
volvida uma interface preliminar que permite a entrada de dados
por meio de arquivos externos, enquanto a saida é mostrada na
propria interface. Conclusdao Em termos de eficiéncia computacio-
nal, observou-se que o método Gregory Newton foi 0 mais rapido,
enquanto que o método de Lagrange apresentou o pior desempe-
nho. Com relacdo a qualidade da interpolacdo, os resultados ndo
se mostraram muito diferentes entre os métodos abordados. Vale
mencionar que quanto maior o conjunto de dados a aproximacao

da solucdo obtida sera melhor.
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