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RESUMO

A programacao linear é uma das disciplinas fundamentais da pesqui-

sa operacional, com aplicacdes nas areas de planejamento, distribui-

gao de recursos, entre outras. Problemas de otimizagao linear sao

IVCong_resso resolvidos usando métodos computacionais, dentre os quais 0 mé-
Fluminense tydo simplex revisado destaca-se como um dos mais eficientes. O

d? II‘I.I.,CI_GQGO presente trabalho é uma proposta para desenvolver uma ferramenta
c’-en“ﬂc,q . livre e de facil uso com base neste método. O objetivo do presente
eTecnologlca trabalho é o desenvolvimento de um aplicativo para resolver proble-
mas de programagao linear utilizando o método simplex revisado.

179 Encontro de IC da UENF Através da ferramenta desenvglv_ida deve ser po_ssivel a resolugao
00 Circuito de IC da IFF de problemas de pequeno e médio porte. Alem disso, a ferramenta
59 Jornada de ICda UFF  deve oferecer ao usuario uma interface intuitiva e de facil aprendi-
zado. O método simplex revisado utiliza operagdes da algebra ma-

tricial, principalmente produto de matrizes e o calculo da inversa de

m uma matriz. As implementacdes eficientes do método aproveitam-
R/ UENF -se da semelhanca existente entre os dados de uma iteracdo e da
Universidade Estadual do Norte Fuminerse Darcy Ribero — PFOXiM@ de maneira a reduzir o nimero de operagdes assim como
o tempo computacional e memdéria requerida. No presente trabalho,

uma versao preliminar do método com base em Syslo et. al. (1983)

foi implementada na linguagem de programacgao C. Tal implemen-

tacdo foi validada mediante a resolucao de problemas teste gerados

de maneira aleatéria. Um algoritmo preliminar do método simplex

revisado foi implementado na linguagem C com base no cédigo do

Syslo et. al. (1983) e testado mediante problemas teste de pequeno

porte. A implementacdo é capaz de resolver o caso mais geral de

problema de programacao linear (restricdes >=) mediante o mé-

todo das duas fases. Trés problemas teste de maximizacao do tipo

product mix [Hillier e Liberman, 2006], foram gerados de maneira

aleatdria considerando-se até 50 variaveis e 20 restricdes. Em todos

os casos foi possivel obter a solugdo 6tima em tempo computacional

de até 15 milissegundos. Como resultado dos testes deduz-se que

o algoritmo implementado ainda sera capaz de resolver problemas

de maior porte em tempo aceitavel. Na continuacdo da pesquisa, a

decomposicdao LU, com base no método Bartels-Golub, devera ser

incorporada visando melhorar o desempenho do algoritmo assim

como a qualidade dos resultados em termos de precisdo numérica.
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