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Brincando que se aprende: O ludico no ensino de
Geografia no Ensino Fundamental

Larissa Nunes Martins, Edimilson Anténio Mota

Atividades ludicas utilizadas como ferramenta metodoldgica é uma grande aliada
dos educadores, pois despertam o interesse dos alunos, através de jogos e
brincadeiras educativas. Por meio desta técnica as criancas desenvolvem suas
habilidades cognitivas e aprendem com mais facilidade, tornando o processo de
ensino e aprendizagem mais significativo. Este trabalho tem como objetivo discutir
possibilidades de como utilizar o lidico como ferramenta pedagdgica no ensino de
Geografia da educacdo basica, e como essa técnica metodolégica pode gerar
beneficios na constru¢cdo do conhecimento. A metodologia utilizada neste trabalho
constitui-se de uma revisao bibliogréfica realizada com consultas a livros, revistas e
artigos cientificos utilizando os seguintes termos: ludico, educacdo do segundo
segmento, geografia, atividades ludicas, habilidades e cognitivo. Os critérios de
inclusdo dos estudos encontrados foram: abordagem dos beneficios das atividades
lidicas no ensino de Geografia da educacdo béasica brasileira e estudos
comparativos entre esta e outras modalidades de atividades. Foram excluidos
estudos que relatavam o emprego de outras modalidades de atividade, que néo a
lidica. Buscou-se estudar e compreender as principais dinamicas e formas de
aplicacao dos estudos encontrados, de acordo com as atividades ladicas utilizadas
na escola. Percebe-se que as atividades ludicas inseridas no ambiente escolar
contribuem para que o aluno compreenda melhor o contetido ensinado, aprenda de
forma mais divertida e torna a escola um ambiente mais agradavel, atrativo e
aconchegante. Pode-se considerar que sua insercdo na esfera do ensino
fundamental € um avanco para o ensino de Geografia, pois, com isso, 0s
professores podem contar com um recurso didatico eficaz, que os auxiliam na
aplicacéo de contetudo de forma mais estimulante para os alunos. Por meio dessas
vivéncias as criancas desenvolvem suas habilidades cognitivas, a capacidade de
memorizacao, percepcao, além de estabelecer relagdes sociais com os demais. Na
utilizacdo do ludico a competicdo deve ser descartada. Atividades ludicas na
educacdo devem ser utilizadas apenas como instrumento facilitador para o
entendimento do aluno no processo de desenvolvimento do conhecimento.
Contribuem para o aprendizado dos alunos, tornando-os capazes de produzir e
entender conceitos para desenvolver seus préprios conhecimentos.
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