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O ludico com ferramenta para o ensino de Geografia na
escola.

Lays Ferreira da Cunha, Edimilson Antdnio Mota

O presente trabalho mostra o cotidiano de um professor na aula de geografia, como
ele enfrenta os problemas de ensino-aprendizagem. Para significar a aprendizagem
e a pratica docente foram desenvolvidas atividades com base na perspectiva de
Freire (1985) de uma educacédo dialodgica. O ludico foi a técnica e a metodologia
aplicada pelo professor, como possibilidade didatica em sala de aula. Foram
aplicados jogos que trouxeram impacto positivo para os alunos, que contribuiram
para uma aprendizagem significativa.
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