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Novas possibilidades para o ensino de geografia: o jogo de
xadrez como instrumento didatico

Ralfe de Souza Medeiros da Silva, Raquel Callegario Zacchi

O ludico quando utilizado como instrumento didatico se torna uma estratégia
importante e estimulante na construgdo do conhecimento, proporcionando a
interacao entre alunos e aluno-professor, além de instigar a cooperacao entre ambos
beneficiando a relacdo professor aluno, contribuindo para descentralizacdo e
propiciando a horizontalidade na construgdo do conhecimento em sala de aula.
Sabe-se que os conceitos surgem a partir da inquietacao e da tentativa de entender
a realidade. Alguns conceitos geograficos podem ser visualizados a partir do jogo de
xadrez, dentre eles: territério, centro e periferia. O objetivo geral é analisar a
utilizacdo de novas estratégias didaticas para o ensino de Geografia através do jogo
de xadrez, relacionando as situacdes do jogo com fenbmenos espaciais analisados
e estudados pela Geografia, utilizando o jogo de xadrez como instrumento didatico.
Os objetivos especificos sdo: identificar as relacdes entre os conteldos de Geografia
e 0 jogo de xadrez; propor 0 jogo de xadrez como instrumento de analise da
apreensdao do conteudo de Geografia; analisar a eficacia do uso de jogos como
instrumentos didaticos no ensino dos conteudos de Geografia. A metodologia
utilizada na pesquisa consiste em: levantamento bibliografico em livros e revistas
cientificas; aplicacdo de questionarios para professores de Geografia da rede
publica e licenciandos em geografia para aferir a aceitacao que o instrumento possa
ter e a viabilidade de sua aplicagédo; analise dos atributos que o jogo de xadrez tem
para o desenvolvimento intelectual e critico dos alunos. Como resultados da
pesquisa verifica-se que o xadrez € um jogo que exercita a mente, pois traz
possibilidades fundamentais para o desenvolvimento cognitivo. Algumas destas
possibilidades sdo: o aumento da concentracdo, paciéncia e perseveranga, assim
como o desenvolvimento da criatividade, intuicdo, memoéria e a habilidade para
analisar e deduzir a partir de um conjunto de principios gerais, dando autonomia ao
aluno e o preparando-o para observar os fatos ocorridos no mundo e analisa-los de
forma critica. Nesse sentido, conclui-se que o jogo de xadrez pode ser utilizado
como instrumento didatico para o ensino de geografia.
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