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O presente projeto visa a conscientização de jovens e adolescentes estudantes do 5º ao 9º ano da 
Rede Municipal e Ensino Médio de escolas de Quissamã e trata da valorização do patrimônio cultural, suas 
implicações no desenvolvimento social e no turismo regional. O projeto será realizado através da utilização 
de mídias digitais para despertar o entendimento e o reconhecimento da cultura local e também do 
patrimônio quissamaense. As visitas realizadas às escolas municipais e estadual nos trouxe como realidade 
que a grande maioria dos professores são oriundos de outros municípios, e dentre os alunos, verifica-se uma 
parcela que reside há poucos anos na cidade, implicando assim, desconhecimento do local em que se vive e 
também um certo distanciamento do patrimônio e riqueza cultural circundante. A pesquisa inicialmente 
realizada vem favorecer a criação de estruturas que facilitem o aprendizado, vindo a ser preparado material 
objetivando atender à necessidade dos educandos participantes e utilizando recursos didáticos que os atores 
envolvidos utilizam em seu cotidiano, possibilitando assim, maior facilidade e contextualização dos temas 
para aprendizado. O Centro de Memória do IFF – Quissamã e o Laboratório de Computação Física formam 
parceria na próxima etapa do projeto, quando será fornecido material audiovisual de seus arquivos e o 
laboratório será utilizado na disponibilização dos games criados. Após esta fase de testes, as pesquisas 
serão adequadas e refinadas para que o material possa ser disponibilizado em toda rede escolar do 
município. 
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