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Resumo

O ensino de Progressao Aritmética (P.A.) normalmente é feito de forma mecanizada.
Muitas vezes, a féormula do termo geral da P.A. é apresentada e o aluno acaba
memorizando-a sem a devida compreensdo. Desta forma, pretende-se apresentar
uma proposta para a introducado do conceito de P.A. por meio de um jogo didatico
chamado “Corrida ao 100", que induz o estudante a construcdo e descoberta da
formula do termo geral da Progressdo Aritmética. Este trabalho foi desenvolvido na
linha de pesquisa de Algebra, da disciplina Laboratério de Ensino e Aprendizagem de
Matematica (LEAMAT), da Licenciatura em Matematica, do Instituto Federal
Fluminense Campus Campos Centro. Nessa perspectiva, serdo apresentados 0s
resultados do teste exploratério, realizado com alunos do terceiro periodo da
Licenciatura em Matemética, do IFFluminense, com o objetivo de avaliar a viabilidade
de aplicacdo da sequéncia elaborada. O jogo “Corrida ao 100” consiste em uma tabela
contendo trés cartelas, na qual cada uma possui cem casas, sendo que ganha o jogo
aquele que conseguir marcar a casa de numero 100. A aplicacgéo foi dividida em trés
partes. A primeira consistiu na apresentagéo e realizagdo do jogo. Na segunda parte,
foi formalizado o conceito de P. A., associando-o com as estratégias que
garantem a vitoria no jogo. Ja na terceira parte, os alunos resolveram uma lista de
exercicios, em que foi possivel averiguar se o conceito foi alcangado. Apds a
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aplicacao, pode-se concluir que a sequéncia cumpriu com o objetivo tracado. Os
alunos foram capazes de estabelecer a relacdo entre as estratégias do jogo e a
férmula do termo geral da Progressao Aritmética. Pode-se inferir que os alunos do
Ensino Médio, a qual se destina essa atividade, terdo a oportunidade de perceberem a

Matematica de maneira mais ludica, auxiliando assim, na compreensao da mesma em
diversos aspectos.

Palavras-Chave: Progressao Aritmética. Jogo. Algebra.
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