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RESUMO: O presente resumo tem o objetivo de compartilhar uma experiéncia realizada no
curso de Licenciatura em Teatro do Instituto Federal Fluminense. O trabalho expde como a
arte milenar do teatro de sombra com bonecos pode se aglutinar com novas configuragdes
tecnologicas no ensino das artes. Em nossa experiéncia, esta pratica artistica foi filmada e
colocada no “Youtube”, tendo como resultado uma animagao em 2D. Desenvolvemos desde a
confeccdo de bonecos até técnicas de animacdo. Um projeto interdisciplinar que une diversos
saberes da arte e coloca o discente praticante frente a frente com as novas tecnologias, tao
discutidas na educacao.
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1. INTRODUCAO

A tecnologia esta a cada dia mais presente na sociedade atual. H4 todo momento o

ser humano do século XXI se surpreende com novidades eletronicas e inovadoras no seu dia a

dia. O estilo de vida mudou consideravelmente nos ultimos tempos, as tarefas simples do

mundo do trabalho, a conexdo entre membros da mesma familia, as tarefas domésticas sao

hoje completamente diferentes de tempos atras. Smartphones, computadores, softwares, as
redes sociais e aplicativos de celular vendem um ideal de praticidade, velocidade e inovagao.

Entretanto, apesar de tantas diferencas no modo de viver da atualidade, a escola

parece estar perdida no tempo. Assemelha-se a uma capsula temporal capaz de levar os
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discentes de volta hd um tempo antigo e remoto. Mesmo depois de tantos anos, a escola pouco
evoluiu e de forma insuficiente acompanha o progresso humano ao longo das décadas. O
mundo corre rapido demais, as informagdes e atualizacdes mudam a todo momento, mas a
velha escola permanece da mesma forma como fora projetada no inicio de sua construcao tal
qual se conhece na hodiernidade. A escola de hoje parece ndo acompanhar o ritmo frenético
da sociedade que vivemos. O ensino dos saberes desenvolvidos pela sociedade ao longo dos
anos parece ndo se conectar com os jovens e as criancas da atualidade e no ensino de arte ndo
¢ diferente. Uma questdo que vem desafiando educadores e educandos no tempo atual é como
inserir o uso das chamadas TIC (Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo) no cotidiano

escolar. A tecnologia esta transformando o mundo e exige transformagado também nas escolas:

O uso das TIC na educagdo escolar possibilita ao professor e ao aluno
o desenvolvimento de competéncias e habilidades pessoais que
abrangem desde acdes de comunicacdo, agilidades, busca de
informacdes, at¢é a autonomia individual, ampliando suas
possibilidades de inser¢des na sociedade da informacdo e do
conhecimento (TEZAN, 2011, p. 36)

O presente trabalho busca relatar uma experiéncia realizada por alunos do curso de
Licenciatura em Teatro que buscou unir o ensino da arte e suas especificidades através do
teatro de sombras com bonecos, uma ancestral e tradicional forma de teatro de formas
animadas, com o novo mundo das chamadas TIC. Dessa forma, investigamos o uso das TIC

no ensino de arte com enfoque na linguagem teatral.

2.0 TEATRO DE SOMBRAS E A TECNOLOGIA NA EDUCACAO
2.1. A nova educagao

Atualmente, associamos tecnologia a computadores e Smartphones, entretanto,
desde os primordios da humanidade a tecnologia se desenvolve. Levy (1996) em seu livro 4
tecnologia da inteligéncia, desenvolve reflexdes a respeito das formas de tecnologia,
armazenamento e disseminagdo de informagdes ao longo da humanidade. Ele aponta para trés
tipos de tecnologias da inteligéncia: a oralidade, a escrita e a informatica. Na era em que
predominava a oralidade, as informagdes eram passadas de um individuo para outro por meio
da fala e da audicdo, a linguagem oral era o principal meio de possibilitar o armazenamento
de informagodes. Fatos historicos ou lendas eram retidos através da memoria humana, que

como uma entidade do corpo, estava sujeita as impressdes e aos sentimentos mais profundos
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de cada ser, tudo isso causava uma imprecisdo das mensagens emitidas e recebidas. A
segunda tecnologia da inteligéncia para o filésofo, ¢ a escrita, que surgiu com o advento da
agricultura. Os ciclos da terra, do semear ¢ da colheita, trouxeram uma nova impressao a
respeito do tempo para as pessoas e sociedades. Assim, a escrita surgiu para amparar as
grandes civilizagdes agricolas da Antiguidade e trouxe uma nova forma de armazenar e
transmitir informacdes. De acordo com o autor citado no inicio do pardgrafo, a escrita teria
propiciado a historia. Por fim, o filosofo aponta a informatica como a ultima tecnologia da
informagdo desenvolvida pelo homem. Para ele, a informatica provoca profundas mudangas
no modo de vida e na forma de armazenar conhecimento. Dessa forma, ¢ possivel ter redes de
comunicagdo e ¢ possivel antecipar e simular situagdes que nunca existiram no mundo tido
como “real” através da interagdo dos usuarios. O audio visual, a televisao, o radio e a internet
estdo conectados nesta nova era, relacionando-se a todo momento.

Assim surgem as Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo na atual sociedade.
As redes socais, os novos aparelhos eletronicos que possibilitam interagdo sdo marcas de um
tempo de novas possibilidades. Com estes fatores, um debate constante entre os pesquisadores
e profissionais da area da educag@o nos ultimos anos se questiona a respeito de como inserir
essas novas formas de tecnologia no contexto escolar. Os pesquisadores vém buscando cada
vez mais inserir em suas praticas pedagogicas as TIC, a respeito disto, (MIRANDA, 2007, p.

43) esclarece:

O termo Tecnologias da Informagdo e Comunicagao (TIC) refere-se a
conjugacdo da tecnologia computacional ou informatica com a
tecnologia das telecomunicagdes e tem na Internet e mais
particularmente na World Wilde Web (WWW) a sua mais forte
expressdo. Quando estas tecnologias sdo usadas para fins educativos,
nomeadamente para apoiar ¢ melhorar a aprendizagem dos alunos e
desenvolver ambientes de aprendizagem, podemos considerar as TIC
como um subdominio da Tecnologia Educativa.

Como ja dito anteriormente, os profissionais e pesquisadores da educagdo vem
buscando cada vez mais formas de implementar um ensino interessante e interativo, para que
os estudantes se sintam mais envolvidos com o mundo do conhecimento e com a realidade
escolar. Estas ideias estdo no cerne de diversas pesquisas do ensino em diversas areas do
conhecimento e na arte ndo seria diferente. A arte vem se transformando ao longo dos anos. A

tecnologia vem alterando seus processos e com a presenca forte da televisdo, do cinema e do
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audio visual o ensino da linguagem artistica sofre significativas modifica¢des a todo o tempo.

Torna-se importante discutir meios de aprimorar o ensino de artes através das TIC.

2.2. Arte e educacao

O universo humano ¢ multiplo e complexo. Muitos sdo os conhecimentos
desenvolvidos pelos seres humanos ao longo da historia. Ciéncias, filosofia e artes conduzem
a humanidade rumo ao misterioso mundo do conhecimento. A curiosidade, ¢ a vontade de
aprender sdo inerentes a natureza humana. Desde cedo, as criangas se aventuram e
experimentam o mundo como podem: Através das palavras, dos sons e dos movimentos. A
vontade de descobrir surge como inata e quanto mais oportunidade de se desenvolver, mais as
capacidades se ampliam. Antes mesmo de aprender a ler, a crianga canta, antes de caminhar,
ela danca, bate palmas e busca o ritmo, antes de falar emite sons, canta, se envolve com a
musica, se encanta com os movimentos. Dessa forma, concluimos que a arte ¢ natural, surge
concomitante a nossa propria natureza e se desenvolve a medida que o corpo e a mente se
expandem.

Desde o seio familiar, a vontade de aprender e descobrir surge naturalmente, mas
na nossa atual organizacdo de sociedade, as institui¢des educacionais também possibilitam as
experiéncias artisticas. O ensino de artes na educagdo formal vem se fortalecendo nos tltimos
tempos no pais e ganha cada vez mais espago como saber autonomo. Marques & Brazil
(2012) falam das habilidades que o ensino de arte desenvolve: “O conhecimento das
diferentes linguagens artisticas permite ampliar o universo da comunicagdo humana, das
relacdes interpessoais, das relagdes entre pessoal e coletivo™.

Entretanto, algumas escolas e até mesmo docentes ainda insistem em ignorar a
importancia do ensino de artes no desenvolvimento humano e usam-na apenas como
trampolim para possibilitar outros saberes. A arte ¢ empoderadora por natureza e d4 ao ser
que a pratica o seu lugar no mundo e sua importancia diante da sociedade. Ela cria
identidades, retine saberes, desenvolve a integragdo humana e os sentimentos, mesmo numa
sociedade onde a distancia, o individualismo e a competitividade reinam. A arte, também, diz
muito sobre os sujeitos que a elabora e sobre o local historico-social que esta inserida. Sobre

isso, Ana Mae Barbosa, uma das maiores especialistas em arte-educacio do Brasil afirma:
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Através das artes ¢ possivel desenvolver a percep¢ao e a imaginagao,
aprender a realidade do meio ambiente, desenvolver a capacidade
critica, permitindo analisar a realidade percebida e desenvolver a
criatividade de maneira a mudar a realidade que foi analisada.
(BARBOSA, 1998)

Além de estabelecer identidades e facilitar a integracdo coletiva, um ponto
extremamente importante de se chamar atengdo € que as artes tém suas especificidades e seus
conhecimentos proprios: os conhecimentos em historia da arte, os movimentos artisticos, a
expressao da dancga e do teatro e a linguagem musical, por exemplo, devem ser ensinados com
a mesma relevancia que todos os saberes ensinados na escola. Nao se deve reduzir a arte a
serem sempre um “enfeite” ou uma “ilustragdo” de temas e componentes curriculares
historicamente tidos como “mais importantes”. Todas as areas do conhecimento sao
relevantes e todas devem estar a servigo do aprimoramento pessoal, social, da vida coletiva e

individual.

2.3. O teatro de sombras

A arte possui diversas formas de se manifestar. Em cada lugar e em cada tempo ela
se desenvolveu de acordo com as caracteristicas sociais, geograficas, culturais e econdmicas
de cada lugar e cada comunidade ou organiza¢do humana. A arte ¢ tdo antiga como o proprio
ser humano. O homem buscava se elevar aos deuses ¢ for¢as da natureza através da
representacdo. Usando madscaras, objetos e acessorios, os individuos representavam outros
seres e entidades, eles almejavam ir além de si mesmos, praticavam rituais com dangas e
musicas que mesmo nas sociedades primitivas, ja carregavam a semente do teatro. Desde os
primordios de sua existéncia, o homem extrai das for¢as elementares insumos capazes de
possibilitar a sua transcendéncia diante dos seus semelhantes Berthold (2014). Deste desejo de
ir além da realidade palpavel, surge o teatro de sombras, que ¢ um tipo de teatro de formas

animadas:

Sua esséncia ¢ a ilusdo. E o personagem irreal. E negacio, é matéria,
e, a0 mesmo tempo ¢ afirmagdo. E um desafio a inercia da matéria.
Ambiguo por natureza, tem aspectos positivos e negativos. E
dualidade: enquanto animado, é espirito; enquanto inerte, ¢ matéria.
Define-se por uma contradi¢ao: ¢ agdo, mas em si mesmo ele ndo tem
movimento. (AMARAL, 1996, p. 75)
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O teatro de formas animadas surge da matéria. Um objeto ¢ apenas um objeto e
nada além. O que cria a magia ¢ a energia humana, o trabalho do ator e sua interferéncia, seu
movimento frente ao imdvel. Através da manipulagdo humana, o inimaginavel acontece ¢ a
matéria “ganha vida”. O ator manipulador ¢ o grande responsavel por trazer movimento a
matéria através da sua energia ativa, sem ela ndo existe experiéncia teatral. A pesquisadora
Ana Maria Amaral traz em seu livro: Teatro de formas animadas: mdscaras, bonecos, objeto
que a energia humana levando movimento ao boneco ¢ imprescindivel neste processo. Se ha
qualquer interferéncia eletronica no processo de movimento da forma animada, se a
tecnologia substituir a energia humana no processo de animar o boneco, se a mecanica ou
automacgao substituir as maos do ator no processo, esta experiéncia deixa de ser teatral. A
partir da manipulagdo humana, a fantasia se cria. Essa ¢ justamente a proposta do presente
trabalho. Associar a tecnologia com o trabalho manual que cria vida e movimento a matéria.
As TIC entram no processo de filmagem da cena do teatro de bonecos, mas as maos humanas
que produzirdo todo o movimento e animacao deles.

Nao se sabe ao certo onde foi o seu inicio, mas, segundo Koudela e Junior (2015),
o teatro de sombras ¢ uma manifestagdo teatral tipicamente oriental sendo encontrada na
China, India, Tailandia, Sri Lanka, Taiwan e Ilha de Java na Indonésia. Os bonequeiros do
passado eram vistos como magos capazes de trazer vida aos bonecos. Assim, a arte do teatro
de sombras sempre foi respeitada e tida como sagrada no oriente segundo Amaral (1996).
Existe uma antiga historia contada na China dos ancestrais imperadores, um deles o
imperador Wuti, estava triste, pois sua consorte favorita havia acabado de morrer. De acordo
com Berthold (2014), surgiu na presen¢a do imperador, um homem chamado Shao Wong
afirmando ter habilidade de se comunicar com fantasmas e espiritos dos mortos. Ele projetava
sombras dos mortos ¢ dos deuses a noite e o imperador assistia o espetaculo de longe através
de uma cortina. Este homem nada mais era do que um mestre na técnica do teatro de sombras.
Acreditando ser dotado de poderes sobrenaturais, Shao Wong conquistou lugar de prestigio na
corte do imperador por longo tempo. Esta técnica teatral permaneceu como favorita dos
chineses durante muitos anos.

Existem diversas formas de teatro de sombras. Ele pode ser feito com bonecos
confeccionados em silhuetas delicadamente cortados em diversos materiais como couro de

animais (como no teatro de sombras chinés), que possuem dobras e articulagdes ou podem ser



Campos dos Goytacazes/R]

J VIl ENLETRARTE

feitos com materiais mais simples como papel. Até mesmo o proprio corpo pode ser usado

como elemento da realiza¢do do teatro de sombras, entretanto a estrutura ¢ sempre mantida:

“Existem trés elementos técnicos e materiais indispensaveis para a sua
realizacdo: 1. a superficie ou tela para a projecdo das imagens; 2. O
foco luminoso, que pode ser lanterna, vela tocha. e lampadas de
distintas intensidades e formatos; 3. A silhueta ou objeto cuja forma
sera projetada na tela. A silhueta pode ser recortada em cartdo, papel,
tecido, objetos planos ou tridimensionais, materiais vegetais e 0 corpo
humano.” (KOUDELA e JUNIOR, 2015, p. 174)

3. DESENVOLVIMENTO

3.1. Caracterizac¢ao do objeto de estudo

O teatro e a Tecnologia em sala de aula
As pegas teatrais na antiguidade eram realizadas em espacos amplos e abertos, e
ndo se dispunha de basicamente nenhum aparato. Eram realizados espetaculos a luz do dia, ou
quando a noite as luzes artificiais eram de lamparinas ou velas, nesse ponto nota-se 0 emprego
da tecnologia existente a época.
Com o passar do tempo, a tecnologia passa a ser um dos grandes alicerces da arte.
Do grego Tekhene, que significa “técnica, arte, oficio”, somada ao sufixo-logia, que significa
“estudo”, dessa forma arte e tecnologia sdo praticamente indissociaveis. Sem a tecnologia a
evolugdo da arte, como a entendemos hoje, possivelmente ndo teria ocorrido.
Fato ¢ que nos ultimos anos, a tecnologia vem avan¢cando muito e, com isso, 0
proprio termo tecnologia adquiriu novo significado, e se expandiu também no teatro e
atualmente na sala de aula.

De varias formas, esta exposi¢do a tecnologia interfere diretamente na nossa
relacio com o mundo. Pensamos e agimos através de uma nova logica, uma logica
tecnoldgica. Nesse ponto, podemos destacar um dos mais importantes aspectos que dizem
respeito a relacdo entre teatro e a tecnologia, ¢ os dois juntos em sala de aula.
Nao se trata apenas de utilizar aparatos tecnologicos que complementem a cena, ou a sala de
aula, mas sim investigar como eles podem afetar de forma direta uma cena ou uma aula.

Dessa forma, ¢ impossivel hoje, ignorar a tecnologia, e pensar que o ensino de

teatro em sala de aula, ¢ um mundo a parte. O teatro, a sala de aula, sdo partes do mundo, e se
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a tecnologia muda nossa forma de lidar com o mundo, muda também nossa forma de lidar
com o teatro, € com o ensino em sala de aula.

A partir deste entendimento, ¢ possivel compreender, portanto, que o uso da
tecnologia no teatro e no seu ensino em sala de aula, nos dias atuais, ndo se faz apenas por
mera conveniéncia, mas sim por uma verdadeira necessidade, e estudando o teatro de sombras
¢ possivel evidenciar que essa forma de fazer teatro abarca o uso da tecnologia e seus
desdobramentos.

Portanto, € necessario que estejam preparadas para lidar com essa nova visdo. A
tecnologia ¢ uma realidade de professores e alunos, ¢ 0 mundo entendido como real estd cada
vez mais conectado ao mundo dito digital, e a escola precisa acompanhar o ritmo das
mudangas. A Tecnologia da Informagdo e Comunicacdo pode ser uma grande aliada, basta
estar organizado para isto.

A forma como cada profissional utiliza a tecnologia em sala, ir4 variar bastante de
acordo com as experiéncias, com as necessidades e de acordo com o que se estd ensinando,
com os recursos disponiveis e a estrutura organizacional da institui¢do. E o ensino de teatro
em sala de aula utilizando-se de tecnologia faz todo sentido, seguindo o entendimento de que
a tecnologia, sempre esteve presente no teatro, desde os seus primdrdios como falamos
anteriormente, com o uso de lamparinas para iluminagdo, assim como o desenvolvimento dos
teatros durante os séculos, até o que conhecemos hoje.

O uso de tecnologia em sala de aula, porém ainda causa controvérsias entre varios
educadores, porém nao hd como negar que a tecnologia faz parte do dia a dia de criangas,
adolescentes e adultos. Isso impacta diretamente na relagdo professor e aluno.

Docentes que resistem a inclusdo da tecnologia em sua pratica pedagdgica, ainda
se prendem a métodos desatualizados, que ndo funcionam da mesma maneira, € nao
acompanham o ritmo das informacdes que chegam aos seus alunos. Por outro lado,
professores capazes de tirar proveito dos beneficios que a tecnologia pode trazer aos
processos de ensino e aprendizagem sdo capazes de atuar de maneira mais atraente e
inovadora junto aos seus alunos.

Entretanto, ¢ importante ressaltar que a tecnologia, por si so, ndo transforma a
pratica de um professor, e nem a pratica teatral, mas, se usada de modo contextualizado, ela
pode aproximar a rotina em sala de aula aquilo que os alunos ja estdo acostumados na vida

real. Lanternas de celular, fotos e videos fazem para da vida e da rotina de muitos alunos.


https://www.somospar.com.br/professor-e-aluno/
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Entdo, desta forma, propomos um estreitamento do relacionamento entre professores e alunos,
que passam a compartilhar a mesma realidade, e o entendimento de sua aplicabilidade a cena

teatral.

3.2. Descricao do trabalho desenvolvido

A experiéncia contida neste relato, foi resultado de uma atividade proposta pela
docente-artista do curso de Licenciatura em teatro do curso de Licenciatura em teatro, Monica
Mesquita, dentro do componente curricular intitulado “Tecnologias aplicadas ao ensino de
teatro”. A professora propds que a turma executasse trabalhos que pudessem, por meio de
videos, abordar tematicas dentro do teatro. O tema escolhido foi teatro de sombras, uma vez
que este tipo de técnica permite a utilizagdo de poucos recursos tecnoldgicos sem perder a
gama de possibilidades que esta técnica proporciona. Além disso, esse tipo de abordagem
corrobora para se falar sobre varias tematicas dentro da educagdo, como podemos observar na
afirmacdo de Knabben (2012) que diz que “A grandeza do universo da sombra traz a cada
experiéncia novas possibilidades, e isso faz desta forma teatral um instrumento fundamental
para refletirmos sobre a educacdo através da arte”.

Considerando o fato de a maioria das escolas publicas brasileiras possuirem limites
econdmicos em suas realidades, viu-se dentro do teatro de sombras a possibilidade de se
trabalhar uma série de atividades, uma vez que, esse tipo de abordagem nao necessita de
grandes investimentos, desde a confeccdo de bonecos, que podem ser feitos com papel e
palito, até a montagem de estrutura, que pode ser idealizada apenas com um lengol e a
lanterna de um celular. Todas as etapas do desenvolvimento do trabalho serdo descritas nos
proximos paragrafos.

O pensamento inicial do grupo voltou-se para desenvolver um trabalho que
estivesse totalmente dentro do universo do aluno. Portanto, pensou-se em adotar elementos
que a maioria dos estudantes tivessem ao seu alcance, como por exemplo, aparelhos de
telefone movel e ferramentas faceis de arrecadar, como papel, palito e lengol. Como registro
do tutorial considerou-se a utilizagdo de recurso de animag¢do chamada stop motion. De
acordo com Silva (2017), “Trabalhar, entdo, com animagdo, que ¢ uma arte multimidia, se
constitui em uma oportunidade de explorar os multiletramentos dos sujeitos em formagdo”.

Além disso, estar inserido dentro da linguagem atual de comunicagdo corrobora para uma
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maior interacdo dos discentes dentro da escola e traz para cada um a sensacao de

pertencimento, como afirma (LORENZI e PADUA apud PAULA, 2017):

E possivel formar redes descentralizadas para incentivar a interagio;
trabalhar com imagens (fator que modifica o conceito de
comunicacdo); navegar por textos da web; utilizar animacdo para
simplificar atividades complicadas e propiciar aos estudantes o
sentido de serem autores dos seus trabalhos, uma vez que tudo pode
ser publicado e exibido na internet.

O tutorial do desenvolvido foi construido em duas partes: a primeira, que teve
como objetivo “ensinar” a técnica do teatro de sombras, foi realizado por meio de animagao
em stop motion, como citado anteriormente. Escolheu-se esse tipo de animagdo por ndo ser
necessario grandes aparatos tecnoldgicos, uma vez que para tal, foi necessario somente os
elementos necessarios para se fazer uma animacdo ¢ o uso de camera do celular para
prospeccao das imagens e um computador simples. A outra parte foi composta pela encenagdo
do teatro em si, com imagens geradas por meio de uma camera fotografica.

Como o video teve como premissa a utilizagdo de um tempo limitado. O grupo
buscou encenar uma historia relativamente curta e que nao tivesse grande quantidade de
personagens. Continuando a proposta de se utilizar elementos basicos, optou-se por executar
as personagens de papel cartdo e palito de churrasco. O cenario foi composto por um lengol
branco e a luz necessaria para iluminacao foi gerada por meio de uma lanterna de um telefone
movel. As imagens foram gravadas por meio de uma camera fotografica e tripé. Ao final,
todas as imagens geradas foram editadas por editor simples de video e postadas na plataforma

do Youtube.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Vivenciando a experiéncia proposta, verificamos que o teatro de sombras, apesar
de ser uma técnica milenar, se mostra bastante atual e nos entrega uma variedade abundante
de possibilidades de abordagens dentro da educacdo. Os conceitos podem ser trabalhados de
forma muito rica, e quem participa tem a possibilidade de permear por varias areas, desde a
forma mais artesanal até ao uso de tecnologia digital, sendo esta uma chave essencial para a
educacdo nos dias atuais, uma vez que ¢ muito forte dentro e fora do contexto escolar. Por

isso, acreditamos que quanto mais pudermos explorar formas mais atuais de aprendizado,
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mais engajados serdo os alunos, ja que em tempo de tecnologias avangadas, somente quadro e
giz ndo garante o despertar do estudante para novos desafios.

Ao desenvolver a proposta, percebemos o quanto essa tematica ¢ rica e além de
desenvolver a criatividade, tem como uma de suas vantagens, a utilizacdo de elementos
simples e pertencentes ao dia a dia do aluno. Além disso, possibilita a mobiliza¢ao de todos os
envolvidos em variadas éareas, desde o processo de pesquisa do tema a ser abordado até a
finalizagdo do trabalho, fazendo com que quem participa, seja protagonista € ndo somente o

expectador do seu processo de ensino-aprendizagem.
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