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Resumo ]
Este trabalho, desenvolvido na linha de pesquisa Algebra, da disciplina Laboratério de

Ensino e Aprendizagem de Matematica (LEAMAT), do curso de Licenciatura em
Matematica do Instituto Federal Fluminense, visa apresentar uma sequéncia didatica
que propde uma aprendizagem mais significativa. A ideia € trabalhar o conteudo de
Funcao Quadratica, mais especificamente o estudo de seu grafico, de uma maneira
mais ludica e divertida. A aula é dividida em trés partes: revisdo e conceituacao de
Plano Cartesiano e Funcado Quadratica; aplicacdo de exercicios de verificagdo e
aplicacao do jogo como fixagdo do conteudo. No primeiro momento, é feita uma
explicacédo sobre a Fungdo Quadratica a partir do que os alunos lembram, incluindo o
que cada coeficiente sugere sobre seu grafico e o que é o vértice da parabola. No
segundo momento, os alunos recebem uma folha com atividades, que devem
responder de acordo com a revisao realizada anteriormente. Por altimo, é utilizado o
jogo Cara a Cara de Fungées, baseado numa atividade do livro Cadernos do



Mathema: Jogos de Matematica, em que os alunos, jogando em dupla, devem
descobrir a funcdo escolhida pela outra dupla, a partir de perguntas sobre as
caracteristicas do seu grafico como concavidade, niumero de raizes, intersecgdo no
lado positivo ou negativo dos eixos, entre outras. Vale ressaltar que esta sequéncia foi
aplicada na turma da disciplina LEAMAT Il e serd ainda aplicada em uma turma
regular ainda este ano. O trabalho recebeu comentérios positivos dos colegas de
classe e das professoras que acompanharam a aplicagdo, especialmente em relacao
ao uso do jogo. Com esta apresentacdo na V Semana das Licenciaturas do
IFFluminense, espera-se compartilhar experiéncias e os resultados obtidos com
outros licenciandos, uma vez que este tipo de interacdo tem impacto relevante na
formacao académica dos mesmos.
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