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Resumo

A proposta deste trabalho é discutir e apresentar como a integracdo da cultura maker e
das tecnologias digitais podem favorecer o processo de ensino e aprendizagem em uma
perspectiva interdisciplinar. Essa abordagem, que combina elementos da cultura maker,
caracterizada pela énfase na aprendizagem pratica, criatividade e resolucdo de
problemas, com o0 uso estratégico de tecnologias digitais, ndo apenas aumenta o
engajamento dos alunos, mas também o0s capacita a desenvolver habilidades e
competéncias essenciais, como pensamento critico, colaboracéo e recriacéo. Este estudo
envolveu atividades interdisciplinares de prototipagcdo, criacdo e elaboragéo
desenvolvidas com os estudantes do curso de Pds-Graduacdo Lato Sensu em Préticas
Educacionais na Docéncia do Século XXI do Instituto Federal Fluminense durante a
disciplina de “Projetos em Tecnologias Educacionais”, ministrada entre 2022 e 2023. Os
estudantes foram motivados a desenvolver uma atividade interdisciplinar que envolvesse
a tecnologia da Realidade Virtual com foco nas competéncias da BNCC e a elaboragéo
de um oculos virtual cardboard. O laboratério “IFF Maker” foi utilizado como local de
suporte para a execucao dos projetos. Os resultados apontaram que a integracdo da
cultura maker com as tecnologias digitais podem abranger varias areas do conhecimento
e prepara os estudantes para os desafios do século XXI, onde a inovacao e a criatividade
séo altamente valorizadas.
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