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Resumo

O uso de jogos ladicos como ferramenta no ensino de Biologia auxilia no ensino, nao
s6 do conteudo didatico, mas também € util para o desenvolvimento cognitivo dos
alunos. Também é possivel observar o estimulo do trabalho em equipe, ja que é
necessario o auxilio de todos para executar o jogo. Através do uso dos jogos como
objeto educacional, o professor foge da metodologia tradicional, levando os alunos a
desenvolverem o raciocinio l6gico. Desse modo, ndo aprendem de forma mecéanica e
sim aprendem a construir conhecimento. Com o objetivo de alcancar um ensino
diferenciado para desenvolver conhecimentos didaticos de Biologia, foi desenvolvido
um jogo ludico denominado “A célula animal e suas fungdes”. O jogo foi aplicado numa
turma de segundo ano do Ensino Médio, no Colégio Estadual José do Patrocinio
(CEJOPA), como parte do desenvolvimento do trabalho do Programa Institucional de
Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID). Antes de o jogo ser aplicado, foi realizada uma
aula para revisar o conteudo de Biologia Celular, especificamente a célula animal, para
melhor compreensdo de todos os alunos. Apds a aula explicativa, os alunos se
dividiram em grupo e iniciaram o0 jogo. A primeira fase do jogo era referente a
identificacdo das organelas; em seguida, também identificaram as fun¢bes de cada
organela. Através de um questionario aplicado apdés o jogo e também através da
observacéo durante todo processo é possivel concluir que, através de jogos ludicos,
os alunos demonstram mais interesse no aprendizado, se concentram para ouvir o que
Ihes é proposto e sdo levados a pensar, antes de executar cada fase. Também é
possivel dizer que o jogo estimula a criatividade do individuo e a vivéncia em
sociedade.
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