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RESUMO

Os jogos de tabuleiro podem constituir eficientes instrumentos de reforgco de
valores e principios. Eles podem ser utilizados como ferramentas pedagogicas de
naturalizagcdo de ideologias vigentes no conflito de interesses presentes na
sociedade. O Jogo Banco Imobiliario — Cidade Olimpica / Rio de Janeiro é a
versdao “Cidade Olimpica” do classico Banco Imobiliario, jogo de tabuleiro
fabricado pela empresa Estrela. O “Banco Imobiliario — Cidade Olimpica / Rio de
Janeiro foi criado como proposta de valorizar uma determinada concepc¢édo de
cidade que, recentemente, ganhou destaque na cidade do Rio de Janeiro com a
preparacao para as Olimpiadas 2016. Encomendado pela prefeitura do municipio
do Rio de Janeiro para ser adotado na rede de Ensino Fundamental, este jogo
apresenta como propriedades suscetiveis de investimentos, pontos turisticos,
monumentos historicos, bairros, vias e outros equipamentos urbanos construidos
a partir das transformagdes pelas quais passou a cidade maravilhosa
preparandose para o megaevento olimpico. No jogo, a cidade é revelada como
mercadoria, ja que propriedades publicas sdo oferecidas para investimentos,
podendo ser compradas, valorizadas, especuladas e vendidas. Nesse sentido, ele
estaria reproduzindo um discurso ideoldgico que apresenta um modelo de cidade
resultante de um planejamento urbano estratégico vinculado ao mercado
imobiliario, financeiro e empresarial, sendo apresentado como natural e
inquestionavel aos educandos, ignorando os conflitos que se dao na cidade em
torno da luta por condigbes dignas e igualitarias de moradia e acesso aos
equipamentos publicos de uso coletivo. Analisando este cenario, quais seriam os
recursos simbdlicos e concretos manipulados no jogo? Quais os elementos
naturalizados? Que visao de apropriagao dos espacos da cidade esse jogo estaria
difundindo? Qual o modelo de cidade que este jogo de tabuleiro estaria ajudando
a reproduzir? Uma cidade para todos ou uma cidade de excegbdes? Os dados
foram lancados e o jogo ja comegou. Este trabalho pretende trazer contribuices
ao debate.
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GOVERNO FEDERAL APOIO

(11 ; .
BE INSTITUTO FEDERAL Ministério da = it

B Fluminense 4
BB Campus Campos Centro Educagdo k
PATRIA EDUCADORA



