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Editorial do Dossié Temdtico

Prezado(a)s Leitore(a)s,

Este nimero da Revista Vértices traz a publico o Dossi¢ “Tecnologias Digitais na Educagao: estratégias inovadoras”,
composto por trabalhos apresentados originalmente no “Congresso Integrado da Tecnologia da Informacao (CITI)” em
sua 102 edigio.

O CITTI é um evento bienal, promovido pelo Instituto Federal Fluminense campus Campos Centro e organizado sob
a supervisio da Coordenagao de Informdtica desse campus, com a colaboracio dos alunos dos Cursos Superiores da drea de
Informitica e da Pés-Graduacio.

Em 2019, o CITI comemorou sua 102 edigado. Um marco na sua trajetérial A 12 edi¢do ocorreu em 1998, tendo
algumas edi¢des ocorrido em intervalos maiores do que 2 anos. Ao longo desse tempo, muitos avangos tecnoldgicos ocorreram
e impactaram os mais diversos setores da sociedade, alterando significativamente a forma de realizar inimeras acoes. Muitas
tecnologias digitais surgiram, algumas evoluiram, outras foram totalmente substituidas por novas propostas, em um fluxo
intenso e continuo de mudangas. Um breve relato dessa histéria de evolugio tecnolégica pode ser contado por meio das
diversas atividades promovidas (minicursos, palestras, mesas-redondas, entre outras) e dos vdrios artigos apresentados e
publicados nas 10 edi¢des do CITI.

No X CITI, o tema central foi “Tecnologias Emergentes: novos desafios na educagdo e na formagdo do profissional
de TI”, tendo em vista promover reflexdes sobre as tecnologias emergentes, as novas profissoes criadas por elas e seu impacto
na educagao e nas comunidades de Tecnologia da Informacio. Uma das agdes comemorativas dessa edi¢ao foi a proposta do
Dossié¢ “Tecnologias Digitais na Educagao: estratégias inovadoras” para a Revista Vértices.

Para tanto, os autores dos melhores artigos apresentados no evento foram convidados a submeter uma versao estendida
de seus trabalhos a um novo processo de avaliagao, segundo as normas e critérios especificos da Revista Vértices.

Este Dossié apresenta 08 (oito) artigos que sao, resumidamente, descritos a seguir. Sao 6timos trabalhos que retratam
a qualidade das discussoes que foram promovidas no X CITI. De maneira geral, esses artigos discutem o potencial de
tecnologias digitais para contribuir com o processo de ensino e aprendizagem.

No artigo “Qualif e os jogos digitais que apoiam o ensino-aprendizagem sobre qualidade de software”, scus
autores, Maria Alcileia Alves Rocha, Higor Barboza Hermes, Aline Alves Moreno Cantiliere e Luana Mendes Alves, defendem
a importancia da inclusio de estratégias para motivar os alunos e facilitar a aprendizagem de tépicos da disciplina Qualidade
de Software e, nesse sentido, destacam o uso de jogos digitais. O trabalho apresenta o “Qualif” ¢ o compara com outros
14 jogos digitais que apoiam o ensino-aprendizagem sobre qualidade de soffware, identificados por meio de mapeamento
sistemdtico da literatura. Como resultados, os autores verificaram que o Brasil é um dos principais paises que realizam
pesquisas na drea e identificaram diversos aspectos relacionados ao tipo de jogo considerado, tais como géneros, plataformas
e métodos de avaliacio.

O artigo “Internet das Coisas na Educacao: um panorama a partir de Revisoes Sistematizadas da Literatura”,
de Lucas Ribeiro Aréas e Gilmara Teixeira Barcelos Peixoto, apresenta a andlise de aspectos referentes a Internet das Coisas
(Internet of Things - 10T) na educagio, a partir da realizagio de duas Revisoes Sistematizadas da Literatura. A primeira
revisio foi promovida em 2018, considerando trabalhos internacionais, publicados em 2017, identificados na base Scopus.
A segunda, realizada em 2020, analisou trabalhos nacionais identificados nos anais do Simpdsio Brasileiro de Informdtica na
Educacio, no periodo de 2017 a 2019. Na primeira revisao, os autores verificaram que a personalizagao da aprendizagem foi
destacada como possivel contribuigao relevante da IoT para a educagio. A segunda revisio permitiu observar, de forma mais
clara, propostas de uso da IoT para a melhoria do processo de ensino e aprendizagem.

No artigo “Aplicativo em Realidade Aumentada para o ensino de Desenho Técnico na Educagao Profissional e

Tecnolégica”, seus autores, Thiago Moreira Beck e Aline Couto da Costa, descrevem o desenvolvimento de um aplicativo para
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celular, em Realidade Aumentada, que busca contribuir para o entendimento dos alunos em relagao ao Desenho Técnico. Tal
temdtica é relevante em vérios cursos no Ensino Profissional e Tecnoldgico, no entanto alguns alunos apresentam dificuldades
na representacio de objetos tridimensionais, em decorréncia do pouco desenvolvimento da visio espacial. Nesse sentido, os
autores consideram que o aplicativo por eles desenvolvido pode trazer contribuigées, favorecendo a compreensio do assunto.

No artigo “Metodologia Think-Pair-Share aliada ao uso de um simulador on-line: contribui¢des e desafios para
o estudo de Eletronica Analégica no Ensino Técnico”, suas autoras, Caroline Cortes de Oliveira dos Santos, Karina Terra
de Souza e Silvia Cristina Freitas Batista, apresentam a andlise de contribuicoes e de desafios da utilizacdo da metodologia
ativa Think-Pair-Share, apoiada no uso de um simulador on-/ine, para o processo de ensino e aprendizagem de retificadores,
em aulas de Eletrénica Analdgica de um curso técnico em Automagao Industrial. Os dados coletados durante a intervengao
pedagdgica realizada, na qual ocorreu a aplicagiao de uma sequéncia diddtica, mostraram que a proposta trouxe contribuigoes
relevantes para o processo de ensino e aprendizagem, embora tenha sido observada certa resisténcia em termos de posturas
mais participativas.

O artigo “QR Code: uma proposta pedagégica na formagio dos professores de Educagao Fisica”, de Fernanda
Soares Luz, Elizabeth Freitas Barreto da Silva Paes, Valéria Nascimento Moreira, Tatiana Ribeiro Fernandes e Ingrid Ribeiro
da Gama Rangel, apresenta a andlise de uma estratégia pedagdgica com uso de QR Codes (Quick Response Codes). Essa
estratégia, denominada Gym Code (Gincana voltada para a Educagio Fisica Escolar, organizada com o recurso QR Code),
foi desenvolvida durante um minicurso semipresencial com licenciandos em Educacio Fisica. No minicurso também foram
promovidas reflexdes sobre o uso de tecnologias digitais no ambito escolar. De modo geral, a proposta foi bem aceita pelos
participantes e foi possivel observar que tecnologia QR Code pode ser utilizada por professores como recurso pedagégico na
mediacio da construgio do conhecimento discente.

No artigo “Uso do Google Classroom como recurso diddtico: um relato de experiéncia no ensino de Espectroscopia
na regiao do infravermelho (IV)”, seus autores, Thalya Soares Ribeiro Nogueira e Wagner da Silva Terra, destacam pontos
positivos da utilizagio do ambiente virtual “Google Classroom” em um curso de extensao a distincia. Diversos materiais
didéticos foram integrados ao referido ambiente e utilizados com alunos que concluiram ou estavam cursando a disciplina de
Quimica Organica II de cursos superiores nas dreas de Quimica ou afins. Os participantes, em geral, aprovaram a proposta
pedagdgica adotada e, ao longo do curso, foi possivel observar as potencialidades do “Google Classroom” para o ensino a
distAncia. Além da andlise da experiéncia realizada, o trabalho apresenta uma comparacio das principais ferramentas do
“Google Classroom” com as de alguns outros ambientes virtuais de aprendizagem.

No artigo “Alfabetizagao e letramento: avaliagdo de aplicativos méveis para os anos iniciais do Ensino
Fundamental”, suas autoras, Valeria Nascimento Moreira, Silvia Cristina Freitas Batista e Ingrid Ribeiro da Gama Rangel,
defendem que os aplicativos méveis (@pps) podem ser bons recursos diddticos, mas que é importante que a selecio de um
app para uso educacional seja realizada de forma criteriosa. Nesse sentido, o trabalho apresenta uma andlise da avaliagao da
qualidade de seis 2pps que tém potencial para apoiar os processos de alfabetizacio e letramento, realizada por quatro professoras
dos anos iniciais do Ensino Fundamental. Nas avaliacoes realizadas, foram observados aspectos positivos e algumas limitacoes
nos apps analisados.

O artigo “A utilizagao de fotografias e mapas conceituais no processo de aprendizagem significativa dos recursos
hidricos”, de Renata Ezequiél da Rocha, Marizingela Faustino Franca e Breno Fabricio Terra Azevedo, descreve a aplicagao
de uma sequéncia diddtica em duas escolas de Ensino Fundamental II. O estudo abordou o tema recursos hidricos, utilizando
a metodologia ativa Aprendizagem Baseada em Problemas e a integracio das disciplinas de Arte e Ciéncias fundamentada na
Teoria da Aprendizagem Significativa de Ausubel. O trabalho buscou sensibilizar os alunos sobre a importancia dos recursos
hidricos, utilizando a linguagem fotogréfica. Para tanto, inicialmente, os subsungores dos alunos foram identificados por
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meio de brainstorming, seguido de atividades com textos, videos e debates. Posteriormente, foram registradas as fotografias e
elaborados os mapas conceituais. Essas agdes culminaram em uma exposi¢io para a comunidade escolar.

Agradecemos a todos que contribuiram com a realizagio deste Dossi¢, em especial 4 Essentia Editora/Revista Vértices
pela parceria e apoio para tornd-lo uma realidade. Agradecemos, também, aos Comités Organizador e Cientifico do X CITI que
promoveram um excelente evento e propiciaram a selecao de artigos de alta qualidade, permitindo idealizar este dossié.

Desejamos uma boa leitura e esperamos que os artigos estimulem percepgoes e estudos relacionados ao uso de
tecnologias digitais em prol de necessidades da sociedade. As possibilidades abertas por essas tecnologias sao inimeras. Que

saibamos sempre explord-las para o bem comum!

Mauricio Jose Viana Amorim
Roberta Braga Torres

Silvia Cristina Freitas Batista

Organizadores
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