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Resumo
O presente artigo visa mostrar os resultados da aplicagio de uma sequéncia didética (SD) que buscou analisar como a utilizagao
de tecnologia educacional e do género textual histérias em quadrinhos pode contribuir no desenvolvimento de competéncias
socioemocionais exigidas pelo mercado de trabalho. A da SD contemplou oficinas que visavam & compreensio do género
textual histéria em quadrinhos (HQ) e a produgio de uma revista on-line com vistas ao desenvolvimento de competéncias
socioemocionais. Trata-se de uma pesquisa de abordagem metodolégica qualitativa, de cardter exploratério, caracterizada como
uma pesquisa-a¢io. Os resultados da andlise evidenciaram a relevincia da tecnologia educacional como recurso pedagégico;
o potencial pedagdgico das histérias em quadrinhos; e como as oficinas realizadas para a produgio da revista on-line
possibilitaram o desenvolvimento de competéncias socioemocionais. A pesquisa oportunizou aos alunos o desenvolvimento
das competéncias socioemocionais, contribuindo assim com os estudos da Educagio Profissional e Tecnolégica (EPT) brasileira.

Palavras-chave: cursos técnicos; competéncias socioemocionais; tecnologia educacional; histéria em quadrinhos.
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The application of a didactic sequence with comics for the development of socio-
emotional skills

Abstract

This article aims to present the results of a didactic sequence implementation that sought to analyze how the use of educational
technology and comic books can contribute to the development of socio-emotional skills required by the job market.
The development of the didactic sequence included workshops aimed at understanding comic books and the production of
an online magazine with the objective of developing socio-emotional skills. This research adopts a qualitative methodological
approach, characterized as exploratory and action research. The analysis results highlighted the relevance of educational
technology as a pedagogical resource, the pedagogical potential of comic books, and how the workshops conducted for
the production of the online magazine facilitated the development of socio-emotional skills. The research provided students
with the opportunity to develop socio-emotional skills, thus contributing to the studies of Brazilian Technical and
Vocational Education and Training. Based on the participants' responses, it was possible to identify some important factors:
contributions from leadership to improve school management and contributions from the association between leadership
and school management to improving teaching in TVET.

Keywords: technical courses; socio-emotional skills; educational technology; comic books.

Aplicacion de una secuencia diddctica con el uso de comics para desarrollar
habilidades socioemocionales

Resumen

Este articulo tiene como objetivo mostrar los resultados de la aplicacidon de una secuencia didéctica (SD) que buscd analizar
c6mo el uso de la tecnologifa educativa y el género textual de las historietas pueden contribuir al desarrollo de habilidades
socioemocionales requeridas por el mercado de trabajo. El desarrollo de la SD incluyé talleres orientados a la comprensién del
género textual de las historietas (cémics) y la produccién de una revista en linea visando el desarrollo de habilidades
socioemocionales. Se trata de una investigacién con un enfoque metodolégico cualitativo, de cardcter exploratorio,
caracterizada como investigacién accién. Los resultados del andlisis resaltaron la relevancia de la tecnologfa educativa
como recurso pedagdgico; el potencial pedagdgico de los cémics y como los talleres realizados para producir la revista en linea
permitieron el desarrollo de habilidades socioemocionales. La investigacion brindé a los estudiantes la oportunidad de desarrollar
habilidades socioemocionales, contribuyendo asi a los estudios de Educacién Profesional y Tecnolégica (EPT) brasilena.

Palabras clave: cursos técnicos; habilidades socioemocionales; tecnologia educacional; cémics.
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1 Introdugao

O presente artigo apresenta-se como parte da dissertagdo do mestrado “A contribuigio do uso da
tecnologia educacional e da histéria em quadrinhos para o desenvolvimento de competéncias
socioemocionais em alunos de cursos técnicos”. Neste estudo, considera-se a defini¢io de quadrinhos de
Ramos (2010) como um “hipergénero”.

A escolha pelo tema de pesquisa surgiu a partir da necessidade apresentada pelo mercado de
trabalho por profissionais que possuem competéncias socioemocionais, apontadas no documento emitido
pelo Banco Mundial em 2018, que buscou avaliar os principais desafios que os jovens enfrentam para
alcancar a empregabilidade e a produtividade.

A pesquisa teve como objetivo elaborar e aplicar uma sequéncia diddtica (SD) que buscou
desenvolver competéncias socioemocionais a partir de oficinas realizadas para a produgao de uma
Histéria em Quadrinhos Digital (HQD), na turma do 3° ano do Curso Técnico Integrado de Nivel
Médio em Alimentos. Para Zabala (1998, p. 18), as sequéncias diddticas consistem em “um conjunto de
atividades ordenadas, estruturadas e articuladas para a realizagao de certos objetivos educacionais, que tém
um principio e um fim conhecidos tanto pelos professores como pelos alunos [...]”. Sendo assim,
a proposta deve ser de ir aprofundando o conteido gradualmente, permitindo que o aluno adquira o
conhecimento no seu tempo e possibilitando que o professor aprofunde o tema de estudo com a turma.

De acordo com o que é estabelecido na Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional — LDB,
promulgada em 1996, a educagio profissional e tecnoldgica (EPT) é uma modalidade educacional com
a finalidade bdsica de prepararo educando para o exercicio de profissoes (Brasil, 1996).
Em 2018, o Banco Mundial emitiu um documento no qual indica que as empresas brasileiras almejam
profissionais que tenham competéncias socioemocionais e aponta uma lacuna existente entre o
aprendizado em sala de aula e a capacitagio no emprego.

Alinhada 4 importincia do desenvolvimento das competéncias socioemocionais, a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), promulgada em 2018, traz consigo a necessidade do desenvolvimento de
competéncias e habilidades que possibilitem mobilizar os conhecimentos adquiridos nos componentes
curriculares e articuld-los as dimensoes socioemocionais.

A Base Nacional Comum Curricular da 4rea de Linguagens e suas Tecnologias busca consolidar
e ampliar as aprendizagens previstas na BNCC do Ensino Fundamental nos componentes
Lingua Portuguesa, Arte, Educacio Fisica e Lingua Inglesa — observada a garantia dos direitos
linguisticos aos diferentes povos e grupos sociais brasileiros. Para tanto, prevé que os estudantes
desenvolvam competéncias e habilidades que lhes possibilitem mobilizar e articular conhecimentos
desses componentes simultaneamente a dimensées socioemocionais, em situagoes de aprendizagem
que lhes sejam significativas e relevantes para sua formagio integral (Brasil, 2018, p. 483).

Diante dessa necessidade do desenvolvimento das competéncias socioemocionais,
é possivel destacar o potencial pedagdgico do género textual histérias em quadrinhos, posto que,
segundo Vergueiro (2022), possui uma linguagem de ficil entendimento, apresenta uma interagio
continua entre as linguagens verbal e nao verbal, além de interagir livremente com o cotidiano dos leitores,
permitindo uma aprendizagem enriquecedora e significativa:
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[...] as histérias em quadrinhos sdo escritas em linguagem de fécil entendimento, com muitas
expressoes que fazem parte do cotidiano dos leitores; a0 mesmo tempo, na medida em que tratam
de assuntos variados, introduzem sempre palavras novas aos estudantes, cujo vocabuldrio vai se
ampliando quase que de forma despercebida para eles (Vergueiro, 2022, p. 23).

Alinhada as prdticas pedagdgicas, a tecnologia educacional possibilita ao aluno acesso imediato &
informagio, produgao de conhecimentos de forma interdisciplinar e resolugao de problemas, como bem
destaca a 52 competéncia geral da BNCC:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagio e comunicagio de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas préticas sociais (incluindo as escolares) para se
comunicar, acessar ¢ disseminar informagoes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (Brasil, 2018, p. 11).

Diante desse contexto, utilizar a tecnologia educacional como instrumento no processo de
aprendizagem dos alunos dos cursos técnicos, e do género textual Histéria em Quadrinhos,
possibilita a superagao da fragmentagao disciplinar e estimula a aplicagio na vida real do conhecimento
adquirido no espaco escolar.

Nessa perspectiva, a elabora¢io de uma sequéncia diddtica intensifica a aprendizagem de conceitos
que, segundo Zabala (1998), deve ser significativa para o aluno a partir de agdes pedagdgicas que visem
desenvolver sua capacidade de interpretar, compreender e aplicar o que lhe foi ensinado.

Dessa forma, no presente artigo propde-se apresentar os resultados da aplicagao de uma SD,
relacionando o uso da tecnologia educacional e a produ¢io de uma Histéria em Quadrinhos (HQ) com
vistas a desenvolver competéncias competéncias socioemocionais nos estudantes de cursos técnicos da
Rede Federal de Educagio Profissional e Tecnoldgica e demais redes de ensino, com o objetivo de buscar
o aprimoramento da atuagio dos futuros trabalhadores no mundo do trabalho.

2 As competéncias socioemocionais e a expectativa do atual mercado de trabalho acerca dos
profissionais que serao contratados

Estudos apontam que uma das primeiras tentativas de ampliar o conceito de inteligéncia para além
de capacidades intelectuais gerais, foi conduzida por Robert L. Thorndike, que em 1936 propos a
Inteligéncia Social (IS) como “a capacidade de perceber os estados emocionais préprios e alheios,
motivos e comportamentos, além da capacidade de agir com base nestas informacoes de forma étima”
(Woyciekoski; Hutz, 2009, p. 2 e 3).

De acordo com Cordeiro ez al. (2016), os estudos e pesquisas em torno das temdticas que
envolvem o conceito de Inteligéncia Emocional e Social vém sendo difundidos desde a década de 90 do
século passado e apesar de estar ligado a Psicologia, tem sido bastante utilizado na educagio:

Uma das razoes pelas quais educadores despertaram o interesse pelas Habilidades Socioemocionais
(HSE) deve-se ao fato de os contetidos transmitidos pela escola no estarem sendo suficientes para
que os jovens enfrentem os desafios de um contexto social competitivo, seletivo, de grandes
concentragdes de renda e escasso em oportunidades de emprego (Cordeiro ez al., 2016, p. 2).
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Um dos grandes responsdveis pela difusao da temdtica foi o psicdlogo, escritor e PhD da
Universidade de Harvard Daniel Goleman, quando em 1995 langou o livro “Inteligéncia Emocional” e
fez emergir o embate entre Inteligéncia Emocional (QE) e o Quociente de Inteligéncia (QI).

Para Goleman (1998, p. 448-449), “a inteligéncia emocional refere-se 4 capacidade de identificar
nossos préprios sentimentos e os dos outros, de motivar a nés mesmos e de gerenciar bem as emocoes
dentro de nds e em nossos relacionamentos”. O autor categoriza inteligéncia emocional em cinco
competéncias emocionais e sociais bdsicas:

e Autopercepgio: Saber o que estamos sentindo num determinado momento e utilizar as
preferéncias que guiam nossa tomada de decisao; fazer uma avaliagao realista de nossas préprias
capacidades e possuir uma sensagio bem fundamentada de autoconfianga.

e Autorregulamentagio: Lidar com as préprias emogoes de forma que facilitem a tarefa que temos
pela frente, em vez de interferir com ela; ser consciencioso e adiar a recompensa a fim de perseguir
as metas; recuperarmo-nos bem de aflicbes emocionais.

e Motivacdo: Utilizar nossas preferéncias mais profundas para impulsionar-nos e guiar-nos na
direcio de nossas metas, a fim de nos ajudar a termos iniciativa e a sermos altamente eficazes, e a
perseverarmos diante de reveses e frustragoes.

e Empatia: Pressentir o que as pessoas estdo sentindo, ser capaz de assumir sua perspectiva e a
sintonia com uma ampla diversidade de pessoas.

e Habilidades sociais: Lidar bem com as emogdes nos relacionamentos e ler com precisao situagoes
sociais e redes; interagir com facilidade; utilizar essas habilidades para liderar, negociar e solucionar
divergéncias, bem como para a cooperagio e o trabalho em equipe.

Na diregao da importancia das competéncias emocionais para o exercicio das profissdes no atual
mercado de trabalho, o Banco Mundial (2018) destaca que as empresas brasileiras buscam colaboradores
que, além de competéncias cognitivas e analiticas, também possuam competéncias socioemocionais:
“As empresas brasileiras também estao fazendo relativamente mais uso de competéncias socioemocionais,
que s3o competéncias mais interativas, baseadas na comunicagio, tais como expressio oral e clareza ao
falar” (Banco Mundial, 2018, p. 9).

Para os autores Gondim, Morais e Brantes (2014), as competéncias socioemocionais sio
importantes para incentivar o aprendizado nas relagoes informais no trabalho e consideram que:

As competéncias socioemocionais constituem uma integragio de saberes e fazeres sobre si mesmo
e sobre os demais, apoiando-se na consciéncia, na expressio, na regulacio e na utilizacio (manejo)
das emogoes, cujo objetivo é aumentar o bem-estar pessoal (subjetivo e psicoldgico) e a qualidade
das relagées sociais. Em resumo, a inteligéncia emocional, a regulacio emocional, a criatividade
emocional e as habilidades sociais integram um conjunto mais amplo denominado de
competéncias socioemocionais (Gondim; Morais; Brantes, 2014, p. 400).

De acordo com estudo realizado por Berlingeri (2018, p. 25-26), entre os quinze titulos mais
citados na Classificacao Brasileira de Ocupagoes (CBO), quatorze estao intimamente relacionadas com
algum tipo de competéncia socioemocional: trabalhar em equipe; demonstrar iniciativa;
manifestar criatividade; demonstrar capacidade de organizagio; exercer lideranca;
demonstrar capacidade de comunicagdo; atualizar-se profissionalmente; adaptar-se a circunstincias e
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situagbes  variadas; assumir responsabilidades; demonstrar capacidade de autocontrole;
manter postura ética e moral; demonstrar capacidade de decisio; agir com dinamismo;
demonstrar capacidade de relacionamento interpessoal; demonstrar paciéncia.

Dada a importincia da CBO, ¢ pertinente destacar que a Lei n® 14.645, de 2023, a qual altera a
LDB, assevera que o Ministério da Educagao, em colaboragio com os sistemas de ensino, as instituicoes
e as redes de educagio profissional e tecnoldgica e as entidades representativas de empregadores e
trabalhadores, observadas a Classificagio Brasileira de Ocupagées e a dindmica do mundo do trabalho,
passam a ter a obrigatoriedade de manter periodicamente atualizados o Catdlogo Nacional de Cursos
Técnicos (CNCT) e o Catédlogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia (CNCST) (Brasil, 2023).

Assim como o relatério emitido pelo Banco Mundial (2018), Berlingeri alerta ainda para a lacuna
existente entre as competéncias que se adquire na escola e aquelas exigidas pelo mercado de trabalho:
“Uma das principais conclusoes dos autores é que o despreparo dos jovens ingressantes no mercado reflete,
em parte, uma lacuna existente entre as competéncias que se adquire na escola e aquelas exigidas pelo
mercado de trabalho” (Berlingeri, 2018, p. 22).

Em concordincia com o pensamento de Berlingeri (2018), o pesquisador Azevedo
(2011, p. 19) destaca que “é necessdrio que a educacio promova o desenvolvimento de competéncias
necessdrias a0 individuo deste novo milénio”, uma vez que a educacao deve considerar as mudangas
contemporaneas da relacdo com o saber.

Pelo exposto, entende-se que a elaboragio e aplicacao de uma SD, que busque desenvolver
competéncias socioemocionais em futuros trabalhadores no mundo do trabalho, pode ser considerada
como wuma importante ferramenta pedagégica capaz de contribuir para a melhoria
do processo educacional da EPT, posto que, segundo Zabala (1998, p. 54-55), é de suma importincia
identificar as fases de uma sequéncia diddtica, suas atividades e as relacdes que estabelecem,
para que seja possivel compreender seu valor educacional.

3 Metodologia

O presente artigo fundamenta-se na abordagem qualitativa, uma vez que “na produgio de
conhecimentos sobre os fendmenos humanos e sociais, interessa muito mais compreender e interpretar
seus conteddos do que descrevé-los” (Tozoni-Reis, 2009, p. 15). Quanto a natureza do estudo,
a pesquisa é aplicada, posto que busca soluges prdticas para o problema identificado nesta investigagao.

No que tange 4 abordagem, a pesquisa classifica-se como descritiva, tendo em vista que apresenta
como principal finalidade estabelecer relacio entre varidveis e o pesquisador possui preocupagio com a
atuagio prética (Gil, 2008, p. 28).

Acerca da modalidade, a pesquisa se enquadra na pesquisa-agao, posto que:

A pesquisa-agao ¢ aquela que, além de compreender, visa intervir na situagio, com vistas a
modificd-la. O conhecimento visado articula-se a uma finalidade intencional de alteragio
da situagdo pesquisada. Assim, ao mesmo tempo que realiza um diagnéstico e a anilise de
uma determinada situacdo, a pesquisa-agio propée ao conjunto de sujeitos envolvidos
mudancas que levem a um aprimoramento das prdticas analisadas (Severino, 2007, p. 120).
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Sobre essa modalidade de pesquisa, ¢ pertinente destacar o pensamento de Gil (2002) no que concerne
a dificuldade em apresentar um planejamento, por considerar esta modalidade de pesquisa bastante flexivel.

[...] na pesquisa-acdo ocorre um constante vaivém entre as fases, que é determinado pela
dindmica do grupo de pesquisadores em seu relacionamento com a situagio pesquisada. Assim,
o que se pode, a guisa de delineamento, ¢ apresentar alguns conjuntos de agées que, embora nio
ordenados no tempo, podem ser considerados como etapas da pesquisa-agao (Gil, 2002, p. 143).

Para Gil (2002), uma pesquisa ¢ desenvolvida ao longo de um processo que envolve vdrias fases,
que parte da formulag¢io do problema até a satisfatéria apresentagao dos resultados.

O estudo foi desenvolvido em uma Instituicao Federal de ensino, sendo a amostra da pesquisa
constituida por 18 participantes, com faixa etdria entre 17 ¢ 20 anos, pertencentes a uma turma do terceiro
ano do Curso Técnico em Alimentos Integrado ao Ensino Médio. E importante destacar que a pesquisa
foi aprovada pelo Comité de Etica do IFF mediante Certificado de Apresentagio de Apreciagio Etica
(CAAE) N° 68382323.1.0000.0298 e parecer N° 6268611.

Os dados foram coletados a partir da aplicagdo de um questiondrio inicial e,
ap6s o desenvolvimento da SD, aplicagio de um questiondrio final. As informagoes acerca das
competéncias socioemocionais, bem como do uso das tecnologias educacionais e das histérias em
quadrinhos como ferramentas pedagdgicas, foram embasadas em revisao bibliografica, a partir de diversas
fontes como artigos, livros, dissertacoes, bem como de consulta em websites como periédicos da CAPES.

O questiondrio inicial teve como objetivo coletar dados acerca das habilidades socioemocionais
dos futuros trabalhadores, bem como do conhecimento sobre o género textual histéria em quadrinhos
sem o uso da tecnologia educacional no processo de ensino e aprendizagem. Para tanto, o questiondrio
foi organizado em quatro partes e aplicado a 17 alunos que estavam presentes na ocasiao.

A SD foi composta por quatro encontros presenciais, com 1 (uma) aula de 50 minutos cada,
realizados durante as aulas do componente curricular Lingua Portuguesa, com o objetivo de desenvolver
competéncias socioemocionais a partir de oficinas realizadas para a produgio de uma Histéria em
Quadrinhos Digital (HQD), utilizando o aplicativo Comica' na turma do 3° ano do Curso Técnico
Integrado de Nivel Médio em Alimentos.

O questiondrio final foi respondido por 18 alunos que estavam presentes no momento de sua
aplicagao e teve o propésito de compreender a percep¢ao dos participantes da pesquisa acerca do
conhecimento sobre o género textual histria em quadrinhos utilizando a tecnologia educacional como
recurso pedagdgico no processo de ensino e aprendizagem e das habilidades socioemocionais apds a
realizagdo das oficinas para a produgdo de uma histéria em quadrinhos on-line.

O Quadro 1 apresenta-se com o objetivo de descrever resumidamente a sequéncia diddtica, sendo
que todas as suas etapas serdo mais bem descritas na se¢do seguinte.

! £ um aplicativo disponivel gritis para Android que permite transformar fotos em caricaturas do estilo "comic”, semelhante a desenhos animados
e histérias em quadrinhos. Disponivel em: https://play.google.com/store/apps/details?id=gr.gamebrain.comica&hl=pt_BR&gl=US.
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Quadro 1. Etapas de pesquisa, objetivos e agao
ETAPA OBJETIVO ACAO
12 Etapa Explorar tdpicos relevantes ao objetivo geral do | Pesquisa bibliogréfica sobre: a histéria da educacio
trabalho; Levantamento de hipéteses e sintese | profissional no Brasil; as competéncias exigidas pelo
dos principais discursos e argumentos referentes | mundo do  trabalho  brasileiro; as competéncias
ao tema geral do trabalho. socioemocionais; as tecnologias educacionais; o Curso
Técnico Integrado em Alimentos do Instituto Federal
(IF); o género textual histéria em quadrinhos.
22Etapa | Coletar informagées acerca dos eventos e agoes | Reunido com coordenacio e professor de portugués da 32
pedagégicas do Curso Técnico Integrado em | série do Curso Técnico Integrado em Alimentos do IF.
Alimentos.
32 Erapa | Apresentar o projeto aos pais e aos participantes | Encontro presencial com os pais e alunos da 32 série do
da pesquisa. Curso Técnico Integrado em Alimentos, IF, para
apresentar o projeto; coletar as assinaturas dos TCLE,
TALE e termo de autorizagao para utilizagio de imagem e
som de voz para fins de pesquisa.
42 Etapa Coletar  dados acerca das  habilidades | Aplicar questiondrio com perguntas fechadas aos alunos,
socioemocionais dos alunos, bem como do | por meio fisico.
conhecimento sobre o género textual histéria em
quadrinhos sem o uso da tecnologia educacional
no processo de ensino e aprendizagem.
52 Etapa | Realizar sequéncia diddtica Aplicar a sequéncia diddtica estruturada em 4 encontros,
com 1 tempo de aula de 50 minutos cada.
62 Erapa | Coletar dados acerca de informagoes sobre o | Aplicar questiondrio com perguntas fechadas aos alunos,
quao foi significativo para aprendizagem o uso da | por meio fisico.
tecnologia como ferramenta pedagdgica, bem
como a realizagio de oficinas para o
desenvolvimento das competéncias
socioemocionais.

Fonte: Elaboragio prépria (2023)

4 Resultados

A aplicacio do questiondrio inicial foi organizada em quatro partes e aplicado a 17 alunos que

estavam presentes na 0casiao.

Os resultados (Tabela 1) revelam que os participantes da pesquisa tém conhecimento acerca do

conceito de histéria em quadrinhos, posto que 93% concordam que as Histérias em Quadrinhos (HQ)

sa0 narrativas graficas compostas por textos e imagens; 80% concordam que as HQ apresentam

diversidade de publicagdes e tom humoristico; e 100% acreditam que nas HQ a imagem e o texto sio

c6digos que estabelecem um meio de comunicagio.
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Tabela 1. Conhecimento dos participantes da pesquisa acerca do conceito do género textual histéria em
quadrinhos

. Concordo Concordo Nao Na3o sei
Questionamento .
plenamente | parcialmente | concordo responder
01 - Para vocé, as histérias em quadrinhos sao
narrativas graficas compostas por textos e 93% 7% 0% 0%

imagens?

02 - Do seu ponto de vista, as histérias em
quadrinhos  apresentam  diversidades  de 80% 13% 0% 7%

publica¢oes e tom humoristico?

03 - Acerca das caracteristicas das histérias em
quadrinhos, elas estabelecem comunicagao por 100% 0% 0% 0%

meio de dois c6digos: a imagem e o texto escrito?

Fonte: Elaboragio prépria (2023)

Esses dados nos remetem a Eisner (2005, p. 7), que considera as HQs como uma das principais
contadoras de histéria em nossa cultura, uma vez que utilizam imagens e textos para transmitir informagio
e conhecimento.

Segundo Vergueiro (2005), as histérias em quadrinhos tornaram-se um meio de comunicagio de
massa de grande penetragdo, podendo-se dizer até mesmo que, junto com o cinema, caracterizam a
comunica¢ao de massa no Século XX.

O autor ainda considera que os cédigos linguisticos e pictdricos sao os elementos que compoem
as histérias em quadrinhos para a transmissao de mensagens.

Deixando de lado essa discussio terminoldgica e adotando definitivamente a expressao histérias
em quadrinhos para o restante deste artigo, ¢ possivel afirmar, em relagio a elas, que constituem
um meio de comunicagio de massa que agrega dois c6digos distintos para a transmissio de uma
mensagem:

1) o lingiiistico, presente nas palavras utilizadas nos elementos narrativos, na expressio dos
diversos personagens e na representagio dos diversos sons; e

2) o pictérico, constituido pela representagio de pessoas, objetos, meio ambiente, ideias abstratas
e/ou esotéricas etc. (Vergueiro, 2005, p. 2).

Acerca da utilizagao da tecnologia educacional como ferramenta pedagdgica, os dados dispostos
na Tabela 2 revelam que os alunos demonstraram ter interesse no uso de algum tipo de tecnologia durante
as aulas de portugués, ji que 13% classificaram como excelente a proposta, 33% 6timo, 47% boa e apenas
7% consideraram a proposta como ruim. Quanto ao uso da tecnologia educacional como recurso
metodoldgico que possibilita um melhor entendimento acerca dos contetidos trabalhados durante as aulas
de portugués, os niimeros apontam que 33% dos alunos consideram como excelente a proposta, 27%
como 6tima, 33% como boa e apenas 7% a veem como péssima. O quanto a tecnologia educacional pode
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auxiliar os professores de portugués, bem como os demais professores, em despertar o interesse dos alunos
pelas disciplinas que lecionam, 20% dos participantes da pesquisa consideraram a perspectiva como 6tima,
53% como boa, 20% como ruim e 7% como péssima.

Tabela 2. Perspectiva dos participantes da pesquisa quanto a utilizagio da tecnologia educacional como
ferramenta pedagdgica

Questionamento Excelente [ Otimo Bom Ruim Péssimo

01 - Qual sua classificagdo quanto a utilizagio de
algum aplicativo, plataforma ou qualquer tipo de 13% 33% 47% 7% 0%

tecnologia no ensino de portugués?

02 - Do seu ponto de vista, o emprego de algum
tipo de tecnologia  educacional, com
potencialidade de facilitar a aprendizagem, ¢ uma
_ . 33% 27% 33% 0% 7%
metodologia que os professores de Portugués
poderiam adotar para facilitar o entendimento

dos contetddos?

03 - Na sua opinido, a tecnologia educacional
aplicada em Portugués faz despertar algum 0% 20% 53% 20% 7%

interesse dos alunos pela disciplina?

Fonte: Elaboragio prépria (2023)

Moran (2004) acredita que a motivagio tem grande relevincia no processo de ensino e
aprendizagem dos alunos e o uso da tecnologia na pratica pedagdgica pode auxiliar nesse processo, posto
que impulsiona novas possibilidades de acesso ao conhecimento e 4 informagio. “E importante que os
alunos estejam mais motivados, tenham mais iniciativa, explorem novas possibilidades. E as tecnologias
podem ser um excelente auxiliar na tarefa de desenvolver esse aluno mais empreendedor e inovador”
(Moran, 2004, p. 349).

Mendonga (2018) considera que o uso da tecnologia no contexto educacional pode ser utilizado
como apoio na prdtica pedagdgica capaz de promover a autonomia e a criticidade dos alunos.

A reflexdo sobre o uso de tecnologias digitais em uma escola pode ocorrer de diversas formas: a
partir das tecnologias como foco de estudo, como apoio a uma pritica pedagégica e como
recursos ubiquos da sociedade atual, que causam grande impacto nas relagoes sociais e
profissionais, entre outros.

As tecnologias digitais sdo um desafio para a construgio de conhecimento na escola, niao somente
pelo conhecimento e apropriagio das préprias ferramentas, mas também pelo impacto no
registro, pesquisa e nos diversos procedimentos de estudo. Sua presenca é fundamental, pois
viabiliza prdticas sociais atuais, que precisam ser tematizadas e experimentadas na escola. E
importante, ento, que as a¢oes planejadas visando & formagio do aluno para o uso do digital
promovam a autonomia e a critica e nio atendam apenas os apelos comerciais do mercado

(Mendonga, 2018, p. 216).
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De acordo com Moran, Masetto e Behrens (2005), ensinar e aprender exigem flexibilidade espaco-
temporal, e os conteddos fixos devem abrir espago para processos de pesquisa e comunicagio.
No entanto, uma das grandes dificuldades é conciliar a extensio da informagio, bem como a variedade
das fontes de acesso, a espagos menos rigidos. Nesse sentido, as tecnologias podem trazer informagoes
de forma rdpida e atraente, cabendo ao professor a responsabilidade de auxiliar o aluno a interpretar esses
dados, a relacioni-los e a contextualizi-los.

Os dados da Tabela 3 apresentam a compreensio dos participantes da pesquisa quanto as
competéncias socioemocionais, sendo possivel observar que 7% dos alunos classificam como excelente sua
capacidade em trabalhar em equipe, 27% classificam como étimo, 53% como bom e 13% como péssima.
No que tange ao perfil de lideranga, os ndmeros indicam que um quantitativo razodvel de estudantes
precisa desenvolver melhor tal competéncia, posto que 13% dos entrevistados consideram seu perfil de
lideranga como péssimo, 13% como ruim, 53% como bom, 27% como étimo e 7% como excelente.
Quanto a capacidade de adaptar-se as circunstincias e situagoes variadas, os numeros indicam que um
expressivo percentual de alunos apresentam dificuldades nesta competéncia, posto que cerca de
27% assinalaram a op¢do ruim, 7% péssimo, 33% boa, 27% é6tima e 7% excelente.
Em rela¢io a capacidade de se relacionar com as outras pessoas, os nimeros coletados apontam que a
grande maioria dos entrevistados nio apresentou dificuldades nesta competéncia, posto que 7%
assinalaram a opgao excelente, 27% 6timo, 53% bom e apenas 13% assinalaram a op¢io ruim. Por fim, os
dados coletados demonstraram que a turma apresenta grande dificuldade quanto a competéncia relacionada
a criatividade, tendo em vista que cerca de 46% dos alunos assinalaram as opgdes como ruim (20%) e
péssimo (27%) e os demais, 20% assinalaram a opgao excelente, 13% 6timo e 20% bom.

Tabela 3. Compreensao dos participantes da pesquisa quanto as competéncias socioemocionais

Questionamento Excelente Otimo Bom Ruim Péssimo
C ¢ classifi idad
Como ot chsifcs sua cpueitude e | o |y | sy | oo |
dC:lrilzic; rf; ;;1:) compreensio acerca do seu perfil 7% 270 40% 13% 13%
Como vocé classifica sua capacidade de 79 27% 33% 27% 79
adaptar-se a circunstncias e situagdes variadas?
Como vocé classifica sua capacidade de se 7% 27% 53% 13% 0%
relacionar com as outras pessoas?
S;:ﬂ\d ;:36>classiﬁcagéo em relagio a sua 20% 13% 20% 20% 27%

Fonte: Elaboragio prépria (2023)

Segundo Goleman (1995), para além do conhecimento técnico é necessdrio saber trabalhar em
equipe para conquistar ascensdo profissional, haja vista que: “Para lubrificar os mecanismos da inteligéncia
do grupo, até que alcance o brilhantismo em sua capacidade de pensar e em sua atuagao, necessita-se de
inteligéncia emocional. Um intelecto estupendo e talento técnico, sozinhos, nao fazem das pessoas grandes
membros de uma equipe” (Goleman, 1995, p. 294).
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De acordo com Firmino e Rodriguez (2018), um profissional com perfil de lideranca é uma pessoa capaz
de influenciar e se comunicar com sua equipe, além de conseguir lidar com as emogbes de seus liderados.

E pertinente destacar o pensamento de Goleman (1995) quanto i necessidade do mercado de
trabalho no que tange a profissionais com “qualidades interiores”, a exemplo da habilidade de adaptar-se
as mais diversas situagdes. Os nimeros da Tabela 3 indicam que os participantes da pesquisa nao se sentem
aptos a enfrentar as situagdes diversas presentes no mundo do trabalho.

Essa nova forma de pensar pode constituir um choque para muitos dos empregados mais velhos,
filhos da meritocracia, que aprenderam que a instruc¢io e a capacitagio técnica eram um
passaporte permanente para o &xito. As pessoas estdo comegando a se dar conta de que o éxito
requer mais do que a exceléncia intelectual ou a maestria técnica, e que necessitamos de um outro
tipo de habilitagio apenas para sobreviver — e, sem duvida, para prosperar — no mercado de
trabalho do futuro, cada vez mais turbulento. Qualidades interiores como resisténcia, iniciativa,
otimismo e adaptabilidade estdo recebendo uma nova valorizagio (Goleman, 1995, p. 28).

Segundo a BNCC, as escolas que promovem atividades que exercitam a criatividade auxiliam seus
alunos na capacidade de investigar causas, elaborar e testar hipdteses, bem como de criar solu¢oes com
base nos conhecimentos das diferentes dreas, visto que a criatividade compoe uma das Competéncias
Gerais da Educaciao Bdsica.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer 4 abordagem prépria das ciéncias, incluindo a
investigagio, a reflexdo, a andlise critica, a imaginagio e a criatividade, para investigar causas,
elaborar e testar hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugées (inclusive tecnoldgicas)
com base nos conhecimentos das diferentes dreas (Brasil, 2018).

Seguindo o pensamento de Zabala (1998, p. 42-51), as atividades propostas na sequéncia diddtica
articularam os contetidos conceituais, o que é preciso saber; procedimentais, o que é preciso saber fazer;
e atitudinais, relacionado a valores, atitudes e normas. Apés a aplicagio da sequéncia diddtica, os alunos
responderam ao questiondrio final que teve o propésito de compreender a percep¢ao dos participantes da
pesquisa acerca do conhecimento sobre o género textual histéria em quadrinhos utilizando a tecnologia
educacional como recurso pedagdgico no processo de ensino e aprendizagem e das habilidades
socioemocionais ap6s a realiza¢io das oficinas para a producio de uma histéria em quadrinhos on-line.

O questiondrio foi organizado em 4 partes e aplicado a 18 alunos que estavam presentes na ocasido.

As informagoes coletadas (Tabela 4) corroboram os dados obtidos no questiondrio inicial (Tabela 1),
quanto a uma compreensao satisfatoria dos alunos acerca do conceito do género textual Histéria em
Quadrinhos, posto que aproximadamente 83% dos alunos concordam que as histérias em quadrinhos sao
narrativas graficas compostas por textos e imagens, 83% dos alunos responderam “Concordo Plenamente”
que as histérias em quadrinhos apresentam diversidade de publicagdes e tom humoristico;
e 94% concordaram que imagem e o texto s3o c6digos que estabelecem um meio de comunicagio.
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Tabela 4. Conhecimento dos participantes da pesquisa acerca do conceito do género textual histéria em
quadrinhos apés o uso da Tecnologia Educacional como ferramenta pedagégica

oncordo oncordo a0 a0 sei
) C d C d N N
Questionamento .
plenamente | parcialmente| concordo | responder

Para vocé, as histérias em quadrinhos sao narrativas

] . 83% 11% 0% 6%
gréficas compostas por textos e imagens?
Do seu ponto de vista, as histérias em quadrinhos
apresentam diversidades de publicacoes e tom 83% 11% 6% 0%
humoristico?
Acerca das caracteristicas das histérias em quadrinhos,
elas estabelecem comunicagio por meio de dois 94% 6% 0% 0%
c6digos: a imagem e o texto escrito?

Fonte: Elaboragio prépria (2023)

Segundo Zabala (1998), a aprendizagem de conceitos deve ser significativa para o aluno, de modo
que a¢des pedagdgicas devem ser desenvolvidas para torné-lo capaz de interpretar, compreender e aplicar
o que lhe foi ensinado.

Os conceitos e os principios sdo termos abstratos. Os conceitos se referem ao conjunto de fatos,
objetos ou simbolos que tém caracteristicas comuns, e os principios se referem as mudancas que
produzem num fato, objeto ou situagio em relagio a outros fatos, objetos ou situagdes que
normalmente descrevem relacoes de causa efeito ou de correlagio (Zabala, p. 42, 1998).

Acerca das informagdes sobre a utilizagio de aplicativos nas aulas de portugués (Tabela 5),
53% dos alunos consideraram que o uso da tecnologia educacional facilitou a compreensao sobre o género
textual histéria em quadrinhos, 35% consideraram étimo e 12% bom; 71% dos alunos consideraram
excelente as oficinas realizadas para a produgio da revista on-line, 24% consideraram 6timo e 6% bom;
35% assinalaram como excelente o engajamento entre os alunos da turma proporcionado pelas oficinas
realizadas, 41% assinalaram 4timo, 18% bom e 6% ruim.
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Tabela 5. Consideragoes dos participantes da pesquisa sobre o uso da tecnologia educacional para a produgao da HQD

Questionamento Excelente | Otimo Bom Ruim Péssimo

Sobre as tecnologias educacionais utilizadas para a
produgdo da revista on-line, vocé considera que

s - R 53% 35% 12% 0% 0%
facilitaram sua compreensio sobre o género textual
histéria em quadrinhos?
Sobre as oficinas realizadas para a producio da
revista on-line, vocé considera que facilitaram sua 719% 24% 6% 0% 0%

compreensio sobre o género textual histéria em
quadrinhos?

Sobre as oficinas realizadas para a compreensio do
género textual histéria em quadrinhos e produgao
da revista on-line, vocé considera que 35% 41% 18% 6% 0%
proporcionaram maior engajamento entre o0s
alunos da turma?

Fonte: Elaboragio prépria (2023)

Os dados refor¢am o que a BNCC (2018) assevera quanto a utilizacao de tecnologias digitais,
uma vez que possibilitou a constru¢io do conhecimento de forma critica, significativa e reflexiva,
haja vista que permitiu a disseminagao de informagao e resolugao de problemas.

Quantos as competéncias socioemocionais observados ao longo da SD, os dados apontam um
resultado positivo, conforme apresentado na Tabela 6, dado que 94% dos alunos indicaram que
conseguiram trabalhar em equipe, enquanto no questiondrio inicial 83% dos participaram classificaram
como excelente, 6timo ou bom; apenas 11% do participantes informaram que nao demonstraram
iniciativa durante a realizagao de oficinas, enquanto no questiondrio inicial 34% consideraram sua
capacidade de adaptar-se a circunstincias e situagdes variadas como ruim ou péssima; 78% indicaram ter
manifestado criatividade, enquanto no primeiro questiondrio, apenas 53% classificaram como excelente,
6timo ou bom tal competéncia.

No tocante & competéncia relacionada a lideranga, os dados apontam uma queda quanto a
competéncia de lideranga, haja vista que 39% dos participantes indicaram que ndo exerceram lideranga,
enquanto no questiondrio inicial, apenas 26% consideraram como ruim ou péssimo seu perfil de lideranca.
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Tabela 6. Coleta de dados do questiondrio inicial e final acerca das competéncias socioemocionais

Questiondrio Inicial Questiondrio Final

. Mais ou
Questionamento Excelente | Otimo | Bom| Ruim | Péssimo| Questionamento | Sim | Nao
menos

Como vocé classifica
sua capacidade em 7% 27% |53%| 0% 13%

trabalhar em equipe?

Conseguiu trabalhar 94% | 0% | 6%

em equipe?

Como ¢é sua
compreensao acerca 7% | 27% |40%| 13% | 13% |Exerceulideranca?  |28% |39% | 33%
do seu perfil de

lideranga?

Como vocé classifica
sua capacidade de

D t
adaptar-se a 7% 27% |33%| 27% | 7% | ool 61% | 11%| 28%
) .. iniciativa?
circunstancias e
situagdes variadas?
Como vocé classifica
sua capacidade de se Demonstrou
ap 7% 27% |53%| 13% 0% |capacidade de 98% | 0% | 11%
relacionar com as L
comunicagio?
outras pessoas?
Qual sua’ cl:‘:tsmﬁcac;ao Manifestou
em relagio a sua 20% 13% |20%| 20% | 27% o 78% | 0% | 22%
criatividade?

criatividade?

Fonte: Elaboragio prépria (2023)

Segundo a OCDE (2015), capacidades cognitivas tais como o letramento e a resolugio de
problemas sao essenciais nos curriculos escolares, entretanto as competéncias socioemocionais podem
auxiliar os jovens a progredir muito mais no atual mercado de trabalho, que ¢ altamente dinimico e
focado nas competéncias.

A andlise dos dados coletados no questiondrio permite responder positivamente a questio de pesquisa
deste trabalho, pois demonstra que a utilizagao de tecnologia educacional e de histéria em quadrinhos pode
contribuir para o desenvolvimento de competéncias socioemocionais dos alunos de Cursos Técnicos.

VERTICES, Campos dos Goytacazes/R], v. 26, n. 1, €26121858, jan./abr. 2024 15



P

Essentia
EDITORA
IFFLUMINENSE

Artigo Original
e-ISSN 1809-2667

Aplicacio de uma sequéncia diddtica com histdria em quadrinhos
para o desenvolvimento de competéncias socioemocionais
Geiza Lessa Sobral da Conceicao, Breno Fabricio Terra Azevedo, Adelson Siqueira Carvalho

5 Consideragées finais

A elaboragio e aplicagao de uma SD em uma turma do 3° ano do Curso Técnico Integrado de
Nivel Médio em Alimentos de uma Instituigio Federal de ensino, possibilitou refletir sobre agoes
pedagdgicas que possam atender melhor os anseios dos jovens e prepard-los para enfrentar os desafios do
atual mundo do trabalho.

As atividades propostas na SD buscaram produzir uma revista digital > com elementos
interdisciplinares, com a tecnologia educacional sendo utilizada como recurso pedagégico para a produgio
de uma histéria em quadrinhos, conduzindo o aluno para o centro do processo de ensino e aprendizagem,
desenvolvendo as competéncias socioemocionais exigidas pelo atual mercado de trabalho.

Para desenvolver a SD foi preciso um referencial tedrico que perpassa pela relagao entre educagio
e trabalho, a influéncia das competéncias socioemocionais na vida dos individuos, do uso da histéria em
quadrinhos como instrumento pedagdgico e da importincia do uso da tecnologia no ambito da educacio,
trazendo a luz reflexes inquietantes sobre as inGmeras possibilidades que as competéncias
socioemocionais podem ser trabalhadas em sala de aula.

A partir da andlise dos dados foi possivel asseverar que a utilizagio da tecnologia educacional como
recurso pedagdgico apresentou relevincia quanto a compreensio dos alunos acerca do género textual histdria
em quadrinhos; que a aprendizagem de conceitos deve ser significativa para o discente e que o docente deve
buscar agoes pedagdgicas que visem tornar o estudante capaz de interpretar, compreender e aplicar o que lhe
foi ensinado; e que as oficinas realizadas para a compreensio do género textual histéria em quadrinhos e
produgio da revista on-/ine possibilitaram o desenvolvimento de competéncias socioemocionais.

Por fim, como possibilidade de desdobramento desta pesquisa, apresenta-se o aumento do escopo
da investigacao tedrica com o fim de tornar relevante os estudos sobre o desenvolvimento de competéncias
socioemocionais na Rede Federal de Educagao Profissional e Tecnoldgica.
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