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Resumo: 0 ensino de materiais e processos esta em constante atualizac&o no contexto do design e da arguitetura.
Este artigo apresenta o resultado do desenvolvimento de uma série de publicacfes para ensino de materiais
e processos sustentaveis que atendam as demandas de uma nova geracdo de estudantes da area projetual,
sob aforma de histérias em quadrinhos. Ao longo de quatro anos, diversos estilos graficos foram testados
nos personagens. Este artigo apresenta a evolugdo do projeto até 0 momento, com o desenvalvimento dos principios
gue regem a HQ. Também aborda o desenvolvimento dos personagens e modelos que estéo sendo adotados nos
volumes da série e as conclusfes sabre a influéncia do estilo na aceitagéo do publico-alvo do projeto.
Palavras-chave: materiais; sustentabilidade; design; arquitetura; histéria em quadrinhos.

Abstract: The teaching of materials and processes is constantly being updated in the context of design
and architecture. This article presents the outcomes of the development of a series of educational publications
focused on sustainable materials and processes, designed to address the demands of a new generation
of students in project-based disciplines, presented in the form of comic books. Over four years, various graphic
styles were tested on the characters. This article presents the evolution of the project to date,
with the development of the principles that govern the comic book. It also addresses the development
of the characters and models being adopted in the volumes of the series and the conclusions about
the influence of style on the acceptance of the project's target audience.

Keywords: materials; sustainabhility; design; architecture; comic boaoks.

Resumen: Este articulo presenta el resultado del desarrollo de una serie de publicaciones para la ensefianza
de materiales y procesos sostenibles que satisfagan las demandas de una nueva generacion de estudiantes del area
de disefio, en forma de comics. A lo largo de cuatro afios, se han probado diferentes estilos graficos en los
persanajes. Este articulo presenta la evolucion del proyecto hasta el momento, con el desarrallo de los principios que
rigen el comic. También aborda el desarrallo de los personajes y modelos que se estan adoptando en los volumenes de la
serie y las conclusiones sobre la influencia del estilo en la aceptacion del publico objetivo del proyecto.

Palabras clave: materiales; sostenibilidad; disefio; arquitectura; comics.
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Introducgéo

A busca para um maodelo de desenvolvimento mais sustentavel se caracteriza como o principal
desafio dos projetistas do seculo XXI, que precisam conviver com transformagoes cada vez mais
rapidas nas praticas produtivas e nos padroes de consumo. Neste contexto, a educacéo desempenha
um papel fundamental, sendo um meio eficaz para fomentar a conscientizagcdo ambiental e formar
cidaddos engajados na busca por solucdes inovadaras e sustentaveis. No entanto, a transmissao de
conceitos relacionados a sustentabilidade ainda enfrenta barreiras, como a complexidade de
conteudos tecnicos e a dificuldade em alcancar publicos diversos de maneira significativa e acessivel.

Na area de ensino de materiais e processas, as dificuldades envolvem a guantidade
de conteudos para fundamentar uma correta selecdo de materiais, que envolve aspectos
econdmicos, mercadoldgicos, saociais, produtivos, ecologicos, estéticos, ergondmicos e
de seguranca. Atualmente, estima-se gque existem mais de oito mil materiais disponiveis aos
projetistas, o que origina um numero tambem elevado de processaos de fabricacao atrelados a eles.
Assim, o0 modo de ensino tradicional ja nao contempla as necessidades dos jovens prajetistas.
A velocidade da informacé&o faz com que a leitura de livros técnicas fique cada vez mais preterida se
comparada a velocidade proporcionada por buscas simples em s/zes como o Google, por exemplo.

Alem disso, a popularizacdo das ferramentas de IA como o ChatGPT, projetado para gerar
respostas em texto de forma coerente e semelhante a linguagem humana e que pode ser usado
para responder perguntas, fornecer informacoes, gerar textos criativas, auxiliar em diversas
tarefas que envolvem linguagem, dentre outros, modificou completamente a relagdo
de ensino-aprendizagem na area de materiais e processos.

Logo, o desafio educacional passa a ser, entdg, atrair o estudante para leituras técnicas
especializadas baseando-se em fontes bibliograficas confiaveis, que hoje se resumem a livros
e artigos cientificos em muito pautados em uma visdo tradicional dos professores e
educadaores do pais. Essas fontes sdo, em geral, voltadas a uma leitura linear e continua,
gue ja nao se apresenta adequada as navas geracoes.

Livros técnicos de materiais costumam ser volumosos e abardam, com excecgfes, apenas
partes especificas do conteudo total. Entdo, € comum encontrar autores especializados em
metais, por exemplo, cujas obras pouco ou nada abordam sobre plasticos, ceramicas
ou madeiras (e vice-versa). Ja os livros mais generalizados, que abordam um volume amplo de
materiais, sdo ainda mais extensos, com elevado tempo de leitura, o que acaba por criar
um obstaculo nos objetivos educacionais.

0 mercado atual ¢ agil, e a velocidade de mudanca criou a necessidade de um profissional
formado capaz de buscar rapidamente as informaces necessarias. Para isso, 0 conhecimento
generalista de materiais e processos € mais importante do gque o conhecimento especializado
em alguns materiais e seus processos de fabricacdo. Paor isso, opcdes como infograficos e
outros elementos predominantemente visuais, de informacdes rapidas, sdo muito bem-aceitas
pelo publico estudantil das universidades.

Neste contexto, as historias em gquadrinhos (HQs] surgem como uma ferramenta pedagogica
promissora, capaz de traduzir conceitas em narrativas visuais envalventes, tarnando o aprendizado
mais dinamico e acessivel. Pesquisas recentes, como as de Salvador-Cisneros e Wonsang (2024,
evidenciam gue as HQs reduzem a sobrecarga cognitiva ao apresentar canteddos densos de forma
clara e pratica. No entanto, o potencial desse recurso para o ensino de sustentabilidade aplicada aos
materiais (foco da colegdo] e para a promocédo da cultura de materiais sustentaveis ainda & pouco
explorado, especialmente em niveis educacionais mais avangados, como na pos-graduagao.
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Cabe considerar que a problematica que orienta este projeto reside na necessidade
de integrar abordagens inovadoras ao ensino de sustentabilidade aplicada aos materiais,
superando barreiras tradicionais e promaovendo maior engajamento. A guestdo central €
como o0 uso de histarias em quadrinhos pode facilitar a disseminacao de conhecimentos sobre
materiais sustentaveis, ao mesmo tempo em gque promaove praticas cidadds e reflexivas
no cantexto educacional? A hipotese e que as H(Qs, ao aliarem elementos visuais e narrativos,
podem n&o apenas transmitir conhecimento técnico, mas também despertar o interesse
do publico-alvo e incentivar a adocdo de praticas sustentaveis no cotidiano.

Assim, o pressuposto inicial € que as HQs possuem o potencial de ampliar o impacto da
materioteca da UFSC, demaocratizando o acesso a informacfes sobre materiais e processos
sustentaveis. Alem disso, ao integrar narrativas visuais a atividades praticas, como oficinas
ecoldgicas e visitas a espagos sustentaveis, as HQs podem contribuir para um aprendizado
mais significativo e conectado a realidade.

A motivagdo para este projeto surge da lacuna identificada no estado da arte,
no qual o uso de HQs em areas técnicas, como 0 ensino de sustentahilidade, ainda €
incipiente. Além dissg, a crescente demanda paor solucBes educacionais inovadoras e inclusivas,
especialmente apas a pandemia de covid-19, reforga a relevancia de explorar formataos digitais
e interativos como veiculos de aprendizagem. Este projeto busca, portanto, dialogar com
a literatura especifica sobre HQs e educacdo, como destacado por Ferroli e Librelotto (2024] e
Roman Pinilla [2021], ao mesmo tempo em que propde um modelo de ensino integrado
que conecta teoria e pratica de forma engajadora.

Mediante 0 exposto, este artigo apresenta comao proposta uma alternativa
para 0 ensino/aprendizagem de materiais e processos de fabricacdo com énfase
nos aspectos da sustentabilidade, atraves da criagdo de livros-textos sob a forma de HQs,
abordando os principais materiais usados em projetas.

Revisao

0 uso de histarias em quadrinhos (HQs) como ferramenta pedagogica tem se consalidado
como uma pratica inovadaora e eficaz na educacdo, facilitando a transmissao de conhecimento
e aumentando 0 engajamento dos estudantes. HQs combinam elementos visuais e narrativos
gue tornam conteddos complexos mais acessiveis e promavem o aprendizado de forma pratica.
Salvador-Cisneros e Waonsang (2024) e Ferroli e Librelotto (2024] destacam gue HQs séo
capazes de apresentar conceitos densos de forma clara, minimizando a sobrecarga cognitiva.
Essa caracteristica & essencial para disciplinas técnicas e de design, nas guais conceitos
abstratos precisam ser traduzidos em termas praticos e aplicaveis.

Conforme mostra a Figura 1, conceitos técnicos de materiais podem ser expostos
de modo visualmente atrativo aos estudantes, favorecendo o aprendizado. A Figura 1 mostra
um pedago de uma aula gue explica as diferencas entre tipos de madeiras transformadas:
MDF, MOP e AGLOMERADO.
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Figura 1. Exemplo de aula sobre madeiras transformadas

NOSSA... OLHA A DIFERENCA
ENTRE 0 MDF, 0 MDP E A
AGLOMERADO

OLHA 0 QUE DIZ AQUI
NESTA PAGINA:

O MDP E FORMADO POR
TRES CAMADAS DE
CAVACOS DE MADEIRA,
GERALMENTE PINUS

SENDO AS DUAS CAMADAS
EXTERNAS DE PEQUENA
GRAMATURA E A INTERNA DE
GRAMATURA MAIOR

ESSA SEPARACAQ DOS CAVACOS
CONFERE ESTABILIDADE
DIMENSIONAL, ISOLAMENTO
ACUSTICO E RESISTENCIA A
EMPENAMENTOS E DEFORMAGOES

Fonte: https://tapas.io/episode/3231359

Diversos estudos demaonstram que as HQs séo eficazes em varias disciplinas. No ensino
de idiomas, elas contribuem para o desenvolvimento de habilidades comunicativas como
leitura, escrita, escuta e fala [Albaladejo Ferrandez, 2021]. No contexto do ensino de frances,
Miguez Alvarez [2022) mostra que as HQs aumentam tanto 0 engajamento quanto a retencgéo
de conteudo. Ja no ensino de ciéncias, Koutnikova (2017) destaca que as HQs ajudam
na compreensao e retencdo de conceitos abstratos, especialmente em areas como ciéncias
naturais e sustentabilidade. No projeto proposto, as HQs séo aplicadas para explarar processos
de producdo e escolha de materiais, promovendo praticas sustentaveis e conscientizagao
ambiental. Nesse aspectg, tem-se um exemplo na Figura 2, onde, na aula referente a ceramicas,
aborda-se a questao do conceito de “Cradle to Cradle" (do bergo ao berco], que € um conceito
de design e certificacdo que propde uma alternativa a producéo linear, focando numa economia
circular, com os produtos sendo projetados para serem totalmente reutilizados ou reciclados
de forma segura para as pessoas e 0 ambiente, sem gerar residuos toxicos.

Figura 2. Exemplo de aula relacionando materiais com questdes da sustentabilidade

AS PROPRIAS ESTRATEGIAS DE ECO-DESIGN ESTAQ ALINHADAS
COM ALGUNS DOS PRINCIPAIS OBJETIVOS DA MAIORIA DAS EMPRESAS:

REDUCAQ DO CONSUMO DAS MATERIAS PRIMAS E DOS VARIOS
CONSUMIVEIS USADOS AQ LONGO DO PROCESSO PRODUTIVG;

Fonte: https://tapas.io/episode/3147716
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Alem de transmitir conhecimento técnico, HQs também favarecem a integracdo social.
Elas criam um ambiente de aprendizado inclusivo e colaborativo, melhorando a dinamica
entre professores e alunos, especialmente em ambientes multiculturais e multidisciplinares
(Tatar, 2024]. A adocdo dessa abordagem € particularmente relevante no ensino de
sustentahilidade, que exige uma visdo abrangente e integrada de diferentes areas do conhecimento.

Com a pandemia de covid-19, a necessidade de adaptacdo para o ensino remoto
impulsionou o uso de HQs digitais, que se mastraram eficazes para manter o engajamento dos
alunos em plataformas on-/ine (Ilhan; Kaba; Sin, 2021). O projeto pode explorar essa experiéncia
para disseminar conhecimento sobre materiais e sustentabilidade por meio de um farmato
digital e interativg, facilitando 0 acesso remoto e hibrido.

A histdria das HQs remonta ao final do seculo XIX, embora seu uso como meio de comunicacao
visual date de muito antes, com exemplos comao a arte rupestre (Rama; Vergueiro, 2012).
Desde as tirinhas humoristicas nos jornais norte-americanos até as histarias de super-herais
gue consolidaram o género, os guadrinhos evoluiram para se tornar uma ferramenta poderosa
na educacdo. No entanto, no inicio, algumas HQs foram vistas como nocivas ao desenvolvimento
infantil, gerando resisténcia e até codigos de etica para regulamentar o contetdo (Neves et a/, 2024].

Rama e Vergueiro [2012]) destacam que as HQs foram inicialmente aplicadas no
ensino basico, mas seu uso no ensino superior ainda e incipiente. Pesquisas recentes,
como as de Macedo (2021] e Raosso; Braviano; Gongalves [2015], mastram um crescente
interesse pelo uso de quadrinhos em cursos superiores, mas o numero limitado de
publicacOes revela que o tema ainda esta em desenvolvimento.

A aplicacdo de HQs no ensino de sustentabilidade pode ir alem da simples transmiss&o de
conhecimento técnico. Como argumenta Roman Pinilla (2021, a literatura grafica didatica fomenta
debates e reflexdes sobre questfes sociais e culturais, incentivando a formacéo de cidadaos
mais conscientes e engajados com a transformacao socioambiental. Assim, o uso de HQs no projeto
nao apenas facilita a aprendizagem sobre materiais e processos sustentaveis, mas também
promove a educacdo cidada e critica, essencial para enfrentar os desafios contempaoraneas.

Em suma, as HQs tém se mostrado uma ferramenta versatil e eficaz para o ensino
de materiais e sustentabilidade, oferecendo possibilidades para o aprendizado integrado
e colaborativo. O projeto visa explorar essas potencialidades, utilizando HQs para transformar
0 processao de aprendizagem em uma experiéncia significativa e engajadora.

Projeto grafico das personagens e analise de aceitagdo

Iniciado em 2021, o projeto conta atualmente com trés volumes e vinte capitulos
ja publicados, incluindo os seguintes materiais: ceramicas, bambu, madeiras naturais,
madeiras transformadas, acos carbono, agos especiais, aluminio e cobre, além de capitulos
gerais como escolha de materiais, classificagdo dos materiais e construgoes eficientes.

Nove balsistas ja atuaram no projeto até o momento, cada um responsavel paor diferentes
etapas em distintos momentaos, como a elaboracdo de esbocgos, arte-final, colorizagéao, textos,
entre outras atividades. A definicdo dos personagens principais [Alana, Marcos, Henrigue e
dois professores] ocorreu no inicio do projeto, e cada novo desenhista manteve as
caracteristicas visuais previamente estabelecidas, preservando a identidade dos personagens,
mas com liberdade para aplicar seu proprio estilo. Na Figura 3 esta ilustrada essa continuidade,
exemplificando alguns dos personagens.
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Essa abordagem foi fundamental, considerando que o principal objetivo do projeto e
servir como base conceitual para aulas sobre materiais e processos de fabricacdo no ensino
superior, atendendo a diferentes publicos, como estudantes de design, arguitetura
e engenharias. Além disso, a disponibilizacdo do material em um s/te proprio e em aplicativos
web de HQ garante a sustentabilidade do projeto sob um aspecto técnico e didatico.
Por fim, a abordagem de cada material € realizada com base no modelo ESA
de sustentabilidade, contemplando aspectos econdmicas, sociais e ambientais.

Figura 3. Estilo de desenho adotados no projeto
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VOL3 - YASMIN - VOL 3 - YASMIN YASMIM E WOL2-PABLO  JULIAEYASMIN - VOL 2 - PABLO PABLOE VOL2-PEDRO  JULIAE YASMIN VOL 2 - PABLO PABLO
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Fonte: elabaragéo prapria (2025]

A pesquisa foi realizada mediante questionario disponibilizado via Google Forms e recebeu
66 cantribuictes. Os resultados foram (e ainda estao sendo] usados no sentido de alcangar maior
publico para o projeto, ampliando o uso da IES original para outras universidades, contemplando
planos de ensino distintos e abordagens diferenciadas, de acordo com o curso em guestao.

Na primeira secdo do questionario, buscou-se analisar o perfil dos participantes atraves
de perguntas que buscam delimitar o publico, com uma analise de faixa etaria, tipos de midia
gue consome — bem como preferéncia geral por estilizagdo nessas midias — e, por fim,
em qual curso ja se formou ou esta inserido atualmente. Essa definicdo serviu para guiar
as proximas secdes do questionario, separando os resultados por curso, uma vez que a tearia
inicial seria a de que esta determinacao seria a maior influéncia nos resultados.

De maneira geral, a presenca da Geragdo Z (nascidos entre 1997 e 2010] foi dominante,
com 68,2%; seguido da Geragdo Y [nascidos entre 1981 e 19396), com 24,2%; da geracao X,
com 6,1%; e da geragdo Baby Boomer, com apenas um entrevistado pertencendo a esse grupo.
A Figura 4A mostra gue o publico entre 18 a 21 anas faoi 0 mais expressivo na amastra, e a Figura 48
mostra que a maioria foram estudantes de Design de Produto.
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Figura 4. Publico participante da pesquisa

Qual sua idade? A

66 respostas

@ Menos de 18 anos
@ Entre 18 & 21 anos

@ Entre 22 e 25 anos
@ Entre 26 & 29 anos
@ Mais de 30 anos

Qual curso vocé atualmente cursa ou ja cursou? B
66 respostas

@ Animagio

@ Arguitetura

@ Design

@ Design de Produto
@ Engenharias

Fonte: Elaborac8o propria (2025]

Conforme se pode ver na Figura 5, dentre todos os participantes a maioria respondeu se
interessar por desenhos animados ocidentais, seguido de desenhos animados orientais, historias
em quadrinhas ocidentais, histdrias em quadrinhas orientais e, em ultimo lugar, nenhum desses.
Percebe-se diante dos resultados que, proporcionalmente, animacdo foi 0 curso gue mais
consumia todas as diferentes midias, conforme esperado para o curso devido a suas
particularidades. Por sua vez, as engenharias foram as gque menas consomem midias do tipo,
tanto com a maior relacéo da opgéo “nenhum desses” dentre os participantes — quanto a menor
relacdo entre cada uma das midias e seus participantes, guando foram escaolhidas.

Figura 5. Resultados de consumo de midia

Qual tipo das midias abaixo vocé costuma consumir?

66 respostas

Desenhos animados ocidentais 40 (60,6%)

Desenhos animados orientais

Histérias em quadrinhos
ocidentais

Historias em quadrinhos orientais

Nenhum desses 16 (24,2%)

0 10 20 30 40

Fonte: elaboracéo propria (2025)
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Também foi pedido que os entrevistados, se desejassem, citassem algumas midias gue
gostavam dentro das opg@es citadas — intuito era entender ainda melhor qual tipo de midia
consumiam, dentro dos grandes grupos citados anteriormente. A Ultima pergunta relacionada
a delimitagdo de publico foi “Qual sua preferéncia geral para estilos de ilustragao?”,
em um intervalode 1 a5, sendo o numero 1 extremamente cartunesco, 3 “sem preferéncia” e
0 numero S extremamente realista — os resultados podem ser visualizados, de maneira geral,
na Figura 6. Em primeiro lugar, infere-se que as pessoas fogem dos extremos — extremamente
cartunesco ou extremamente realista — e percebe-se que a maioria dos entrevistados preferem
um estilo proximo ao cartunesco; boa parte dos participantes ndo tem preferéncia pela estilizacao
do produto de midia que consomem, g, em terceira lugar, aparece um estilo proxima ao realista.

Figura B. Distribuicdo em intervalo de 1 a 5 qual a preferéncia a respeito de estilizagao

Qual sua preferéncia geral para estilos de ilustragao?

66 respostas

30

22 (33,3%)
19 (28,8%)

14 (21,2%)

8 (12,1%)

3 (4,5%)
1 2 3 4 5

Fonte: elaboragéo propria (2025]

Esses dados, entao, foram cruzados com diversas outras informacoes obtidas pelo restante
da delimitacdo de publico, gerando uma série de desdobramentaos interessantes para a pesquisa.
Por exemplo, as pessoas que preferem os estilos extremos tendem a nao consumir muita midia
em seu dia a dia. Por sua vez, nota-se que 0 curso que mais tem preferéncia pelo ndmero 2
€ o de animacdo, seguido pelo design e, depois, por design de produto. Os demais cursos,
principalmente engenharias, tendem a ser indiferentes em relagé&o a estilizagdo da midia gue consomem.

Outra informacao que pode ser extraida da juncdo dos dados € a de que as midias citadas em
muitos casos proximas aao nivel de estilizacdo desejadg, o que é visto principalmente no numera 4 e 5,
gue citam com frequéncia quadrinhos e desenhos da Marvel e DC Comics, conhecidas por ter um
estilo mais realista, enquanto os numeros 1 e 2 citaram muito desenhos animados orientais e
ocidentais que sdo mais estilizados, como Hora de Aventura, Steven Universe e diferentes arnimes.

A idade, entretanto, ndo influencia tanto guanto se pensava em primeiro momento que
influenciaria na tomada de decisdo — com o0s resultados sendo bastante variados e
diversificados. Ainda assim, € possivel destacar que as pessoas que optaram por estilos
extremos — tanto 1 quanto S — tendem a ser mais velhas.
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Dentre as pessoas que marcaram “2” nessa pergunta, a grande maioria costuma consumir
pelo menos uma midia e, na maior parte, mais de um tipo de midia — da mesma forma gue
aqueles gque marcaram “4”, Os resultados se misturam mais quando se analisa a opcéo de
numero “3”, se dividindo guase que perfeitamente entre agueles gue consomem poucas midias
— escolhendo a opgéo “nenhum desses” ou apenas uma das opgfes dadas — ou muitas midias,
escolhendo duas ou mais midias; o que pode explicar a indiferenca guanto ao estilo, seja por
cansumirem poucos tipos de midia, seja por paossuirem um conhecimento diversificado de
diferentes producgdes que consamem.

Depois da primeira secdo de perguntas, separou-se por diferentes secfes as perguntas
relacionadas ao quadrinho em questao, organizadas por curso. As perguntas, por sua vez,
eram divididas em personagens e traziam, em cada alternativa, uma imagem do personagem
em questdo em cada capitulo que ele aparece.

Para animacao, os mais votados foram: Alana do capitulo 3 do valume 2; Henrigue do capitulo
1 do volume 3; Marcos do capitulo 3 do volume 2; Paulo do capitulo 2 do volume 3; Lisiane do
capitulo 5 do volume 2 e, por fim, em se tratando da composigao geral das paginas, o preferido foi
0 Capitulo 3 do volume 2. Assim, pode-se perceber que houve um padrdo recorrente entre os
preferidos (Figura 7). Na secdo de comentarios, houve apenas um no curso, que cita sua preferéncia
por cores menos saturadas e linhas n&o tao marcadas, junto do estilo que foge da realidade.

Figura 7. Estilos mais votados pelo curso de animacéo

Fonte: elaboragéo prapria (2025]

Para design, os mais votados foram: Alana do capitulo 3 do valume 2; Henrigue houve um
empate entre capitulo proélogo do volume 3 e capitulo 4 do volume 2; Marcos do capitulo 1 do
volume 1; Paulo do capitulo 2 do volume 3 (simplificado]; Lisiane do capitulo 2 do volume 1 e, por
fim, em se tratando da compaosigao geral das paginas, o preferido foi o capitulo 3 do volume 2.
Assim, na Figura 8, pode-se perceber que os resultados foram mais diversos que na animacao,
mas alguns se repetem — outro detalhe importante & a aparicao de dois estilos simplificados
como preferidos para o Design. Nos comentarios, aparecem duas vezes a observacdo de gue
gostam que o guadrinho tenha diferentes estilos por capitulo, bem como que gostam de uma
quadrinizagdo mais dinamica, na qual os personagens “escapam” dos quadros.

Figura 8. Estilos mais votados pelo curso de design

Fonte: elabaragéo prapria (2025]
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Para Design de Produto, os mais votados foram: Alana do capitulo 2 do volume 1;
Henrigue capitulo 2 do volume 3; Marcos do capitulo 1 do volume 1; Paulo houve um empate
entre o capitulo 4 do volume 1 e capitulo 1 do volume 1; Lisiane do capitulo 2 do volume 1 g,
por fim, em se tratando da composicdo geral das paginas, houve um empate entre o0 /ayout do
capitulo 2 do volume 1 e do capitulo 2 do volume 2. Pode-se perceber na Figura 9 que os estilos
séo mais puxados para o0 “humano” em contraposicdo ao simplificado e cartoon, mas que
a preferéncia pela quadrinizacdo ainda € a fuga do padrdo com o0 escape de personagens
dos limites e guadros dinamicos. Nos comentarios, novamente aparece o comentario sobre
0S tons pastel e que a quantidade de detalhes pode distrair o leitor; com varios comentarios
dando énfase em preferir um estilo mais simplificado ou, como um participante apanta,
gue varie durante o capitulo para gerar mais interesse visual.

Figura 9. Estllos mais votados pelo curso de design de produto

@ A
Fonte: elaboragéo propna (2025]

Para as Engenharias, os mais votados foram: Alana do capitulo prologo do volume 3
(simplificado]; Henrigue houve um empate entre cinco opcoes, capitulo 5 do volume 2, capitulo 4
do valume 1, capitulo 3 do volume 1, capitulo 2 do volume 1 e capitulo pralogo do volume 3;
Marcos do capitulo 2 do volume 1; Paulo do capitulo 2 do valume 3 [simplificado]; Lisiane do
capitulo 1 do volume 1 e, por fim, em se tratando da composicdo geral das paginas, o preferido
foi o capitulo 4 do volume 1. Devido a pouca guantidade de votos, houve um empate entre
diversos estilos para o personagem Henrigue, visto que cada pessoa votou em um desenho —
entretanto, percebe-se uma preferéncia pelos estilos menaos cartunizados, com um contraste de
preferéncia, na Alana e no Paulo, pelos estilos simplificados, principalmente na personagem
Alana, em que ate a pintura e monocromatica; conforme mostra a Figura 10. Além disso, mais
uma vez a quadrinizagao dinamica aparece como preferida, com o escape dos personagens dos
guadras, e quadros da forma retangular tradicional. Ndo houve comentarios a respeito dos estilos.

Figura 10. Estilos mais votados pelos cursos de engenharlas

Fonte elaboragao propria [2025]

Por fim, para arguitetura, os mais votados foram: Alana do capitulo 1 do volume 1;
Henrique capitulo 2 do volume 3; Marcos do capitulo 2 do volume 1; Paulo do capitulo prélogo
do valume 3; Lisiane do capitulo 2 do volume 1 e, ent&o, em se tratando da composigao geral
das paginas, o preferido foi o capitulo pralogo do volume 3. Na Figura 11, percebe-se que
0 curso optou inteiramente por personagens mais “humanizados”, sem simplificacao,
ainda que a compaosicao escolhida apresente a simplificagdo como um recurso de énfase,
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conforme ja citado anteriormente. Aléem disso, mais uma vez se percebe preferéncia
pela quadrinizacdo em gque os personagens “escapam” dos quadros. Também n&o houve
comentarios a respeito dos estilos no curso de arquitetura.

Figura 11. Estilos mais votados pelo curso de arquitetura

2 =

AN Ao

Fonte: Elaboragédo propria (20235)

Consideragdes finais

Em primeiro lugar, & possivel concluir que o tipo de midia consumida pelo publico possui
influéncia direta em suas preferéncias estilisticas, em grau muito maior que idade ou curso
gue participa, ainda gue o contexto em que esta inserido, obviamente, possa influenciar
no tipo de midia que consome,

Foi possivel observar por meio dos preferidos e dos comentarios que as pessoas
entrevistadas, independente do curso, possuem uma preferéncia pelos personagens com
proporces mais puxadas para um “semirrealismo” em contraposicdo ao cartoon
extremamente simplificado, mas que, ainda assim, acreditam que 0 estilo simples pode servir
como motor de narrativa para a histdria, dando énfase a partir do contraste estilistico.
Desta maneira, analisando-se apenas como amostra alunos de sala de aula durante seis
semestres letivos, pode-se concluir que, além de desenhos mais realistas, dois fatores
contribuem para uma melhor aceitagao de cada capitulo.

0 primeiro € a inclusdo de elementos que “guebram” a rotina de estudo formal.
Na Figura 12 isso aparece em dois momentos distintos, sendo a parte A, gque maostra a
professora interagindo com um gato domestico, que, segundo a historia, foi “adotado”
pela equipe do laborataorio. Na figura, enguanto explica conceitos de metais naobres,
existe o0 aspecto informal do contato com o animal de estimacé&o. Na parte B, o elementa visual
usado para a “guebra” pragmatica do conteldo & uma visita técnica em uma madeireira,
onde 0 conteudo pode ser estudado em um ambiente diferente da tradicional sala de aula.

0 segundo € a introducao de professores/pesquisadores reais sob a forma de personagens,
objetivando uma aproximagado da arte com a vivéncia do dia a dia. Dois momentos
dessa abordagem sdo mostrados na Figura 13. Na primeira imagem, a professora
Josiane Wanderline Vieira, do curso de design da UFSC, aparece em uma aula de ceramicas;
na outra imagem, tem-se o professor Fabiano Ostapiv, da UTFPR, em uma aula de bambu.
Outros professares participaram de outros capitulos, como o professor Jose Frade, da UPLeiria
(Portugal] falando sobre ceramicas avangadas, a professora Ana Veronica Pazmino (UFSC)
falando sobre classificacdo de materiais e sua relagdo com o projeto, e a professora
Michele Fossati (UFSC], falando sobre materiais para canstrucdes eficientes.
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Figura 12. Detalhamentos na sistematica da narrativa

= r
PREPAREI UM TOUR COMPLETO .
PARA VOCES CONHECEREM /
T0POS 08 TIPOS DE MADEIRAS
QUE TEMOS AQUI. 4

Fonte: elaboragéo prapria (2025]

Flgura 13. Participacfes especiais na narrativa

UM DOS GRANDES DESAFIOS
DE PROJETAR UTILIZANDO O
MATERIAL E DESENVOLVER O
PROJETO DAS CONEXOES,

Fonte: elaboragao propna [2025]

Pode-se citar também a boa quantidade de comentarios que apontam preferir que as cores
sejam mais suaves e a pintura sem tantos detalhes, a fim de néo distrair o leitor da narrativa em si.
Ainda assim, destaca-se que, em muitos resultados, a porcentagem de favoritos ganhou
por muito pouco das demais ou estava bastante dividido entre diferentes estilos, mostrando
gue as pessoas passuem individualidades que as direcionam para um estilo especifico.

Outro ponto que deve ser comentado € gue, mesmao que 0s cursos tenham escaolhido
paginas diferentes comao suas preferidas, todas apresentam recursos de fuga da delimitacéo
dos quadros e de quadrinizagdo dinamica em algum nivel, podendo notar a preferéncia por esse
estilo de construgéo de /ayoute recursos a serem utilizados.

Por fim, comenta-se tambem que, por meio das escolhas e dos comentarios, € possivel
cancluir gue os leitores estao felizes com a presenca de diferentes estilos e experimentacdes
estilisticas entre os diferentes capitulos e mesmo dentro de um mesma capitulo, mostrando que
a atual ideia de “compilar” diferentes escolhas estilisticas se faz popular entre o publico-alvo.
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